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Résumé

Résume

Le sujet abordé dans notre projet de fin d’études rentre dans le cadre d’'une
recherche orientée conception dont le produit est l'intégration en tant
qu’application Android interactive du manuel scolaire Algérien des éleves
relevant des différents paliers primaire, moyen et secondaire. En effet, la nouvelle
génération des éleves native du numérique, tirant profit de la numérisation de
livres et la création de bibliotheques virtuelles, utilise beaucoup plus le livre
électronique ou le ‘livrel’ que le livre en version papier. Dans le but d’améliorer
I'engagement des éleves, notre application est basée sur une approche
d’apprentissage : (1) Interactive, grace a des fonctionnalités telles que des Quiz,
des simulations et des ressources multimédias, et (2) Personnalisée selon les
convenances de I'éleve. Pour ce faire, I'application dans son contenu « Ressource
pédagogique » est une copie du livre du manuel algérien tel qu’élaboré par le
ministére de I'’éducation algérienne et dans son contenu «Activité pédagogique »
elle permet principalement aux étudiants d’interagir dans un cadre individuel et
personnalisé par le biais d’activités interactives.

Mots clés : Manuel scolaire algérien, Ressource pédagogique, Activité pédagogique,
Interactivité, Application Android.



Abstract

The subject addressed in our end-of-studies project falls within the
scope of a design-oriented research, with the product being the integration of
the Algerian school textbook for students at different levels (primary, middle,
and secondary) as an interactive Android application. Indeed, the new
generation of digitally-native students, benefiting from the digitization of
books and the creation of virtual libraries, uses e-books or "livrels" much
more than printed books. With the aim of enhancing student engagement, our
application is based on a learning approach that is (1) interactive, thanks to
features such as quizzes, simulations, and multimedia resources, and (2)
personalized according to the student's preferences. To achieve this, the
application's "Educational resource" content is a replica of the Algerian
textbook as developed by the Algerian Ministry of Education, while its
"Educational activity” content primarily allows students to interact in an
individual and personalized setting through interactive activities. An
interactive Android application for Algerian textbooks, providing an enriched
educational resource with interactive pedagogical activities. The goal is to
promote interactivity in learning through a specifically designed Android
application.

Keywords: Algerian school textbook, Educational resource,
Educational activity, Interactivity, Android Application.
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Introduction Générale

L'éducation est un aspect essentiel du développement de toute société, et avec
I'avancée rapide de la technologie, il est nécessaire d'adapter les ressources éducatives aux
besoins et aux préférences de la génération numérique. En Algérie, l'intégration des outils
numériques dans le secteur éducatif gagne du terrain, avec l'utilisation croissante des
tablettes dans les écoles. Ce changement est motivé par la reconnaissance que les éleves
d'aujourd’hui, nés a l'ere du numérique, sont plus enclins a utiliser des ressources
électroniques, telles que les livres électroniques et les bibliotheques virtuelles, plutot que les
manuels scolaires imprimés traditionnels.

Dans le cadre de cette transformation éducative, ce projet vise a explorer
l'intégration potentielle du manuel scolaire algérien dans une application Android
interactive. En créant une application qui reproduit le contenu du manuel scolaire algérien,
tel qu'élaboré par le ministére de 1'Education, les éléves pourront accéder a des ressources
pédagogiques sous forme numérique, en tirant parti de l'interactivité offerte par les
appareils mobiles.

L'application Android proposée comprendra deux composantes clés : la "Ressource
d'apprentissage"” et 1"'Activité d'apprentissage". La Ressource d'apprentissage refletera le
contenu du manuel scolaire algérien, offrant aux éléves une version numérique compléte de
leurs supports pédagogiques. La composante Activité d'apprentissage permettra aux éleves
de s'engager individuellement avec le contenu, en proposant des fonctionnalités interactives
telles que des quiz, des évaluations et des indices pour améliorer leur expérience
d'apprentissage.

Cette intégration du manuel scolaire algérien dans une application Android
interactive présente un potentiel significatif pour améliorer le paysage éducatif en Algérie.
Elle répond aux préférences des éleves nés dans I'ére numérique, en leur fournissant une
plateforme d'apprentissage engageante et interactive qui correspond a leur aisance
technologique. De plus, en numérisant les ressources éducatives, cela ouvre des possibilités
de plus grande accessibilité, de scalabilité et d'adaptabilité dans le systéme éducatif algérien.



Contexte derecherche

Le Dans le contexte de l'éducation nationale algérienne, l'utilisation de la
tablette a des fins pédagogiques commence a se faire une place de plus en plus
importante au sein des établissements scolaires. En effet, la nouvelle génération
d'éleves, née a l'ere du numérique, tire avantage de la numérisation des livres et de la
création de bibliotheques virtuelles. Ainsi, ces éleves ont tendance a préférer le livre
électronique, également appelé "livrel”, par rapport au livre traditionnel en version
papier.

Dans le cadre de notre Projet de Fin d'Etudes (PFE), nous nous intéressons
plus particulierement au manuel scolaire algérien, également connu sous le nom
d'Algerian textbook. Notre objectif est de proposer une solution novatrice en
intégrant ce manuel dans une application Android interactive. Cette approche vise a
capitaliser sur l'engouement des éleves pour les technologies numériques tout en
valorisant le contenu éducatif officiel de 1'Algérie.

En développant cette application, nous cherchons a créer une expérience
d'apprentissage plus immersive et interactive pour les éleves. Grace a des
fonctionnalités telles que des vidéos explicatives, des animations interactives, des
quiz intégrés et un suivi personnalisé des progres, nous visons a stimuler
I'engagement des éleves et a renforcer leur compréhension des concepts abordés
dans le manuel scolaire.

Nous souhaitons également offrir aux enseignants des outils pédagogiques
complémentaires, tels que des ressources supplémentaires et des suggestions
d'activités, afin de les soutenir dans leur enseignement et de favoriser une approche
pédagogique plus dynamique et adaptée aux besoins des éleves.

Problématique

* le livre scolaire algérien joue un rdle essentiel dans I'éducation et est considéré
comme un outil de base pour les éleves et les enseignants. Cependant, il existe
quelques problemes auxquels les éleves sont confrontés, tels que le poids de leurs
sacs résultant de la quantité de livres scolaires qu'ils doivent transporter chaque
jour. De plus, les éleves ne peuvent pas facilement emporter les livres partout, ce
qui entrave leur capacité a en bénéficier a la maison ou dans les lieux publics.



Il existe également un probleme en ce qui concerne les compétences en lecture et
la compréhension du contenu. Certains éléves peuvent avoir du mal a comprendre
les informations présentées dans les manuels scolaires, ce qui peut avoir un impact
négatif sur leur progression académique. De plus, les sociétés ont été influencées
par l'omniprésence de la technologie et l'augmentation de I'utilisation des
appareils intelligents et des médias multiples, ce qui peut distraire les éléves et
affecter leur concentration et leur engagement dans 1'étude des manuels scolaires.

Pour surmonter ces problémes, il est possible d'adopter certaines solutions
technologiques alors comment intégrer le manuel scolaire algérien (Algérien
textbook) de maniere efficace et pertinente dans une application Android
interactive pour répondre aux besoins des éleves natifs du numérique et améliorer
leur expérience d'apprentissage?

Objectifs

Cette recherche a plusieurs objectifs. I vise a améliorer le processus

d'apprentissage et a offrir de meilleures opportunités aux étudiants et aux enseignants
dans le systeme éducatif. Voici quelques objectifs possibles pour ce développement :

1. Mise a jour du contenu : Le livre électronique permet de mettre a jour le
contenu plus rapidement et plus facilement que les livres papier traditionnels.
De nouvelles informations peuvent étre incluses et les informations existantes
mises a jour en fonction des développements récents dans différents domaines.

2. Interactivité : Les livres électroniques peuvent étre plus interactifs que les livres
papier. Des clips audio et vidéo, et des questions interactives qui aident les
éleves a mieux comprendre les concepts peuvent étre inclus.

3. Personnalisation et adaptation: les livres électroniques peuvent fournir un
contenu adapté aux différents besoins des éleves. L'éducation et le niveau de
difficulté peuvent étre ajustés en fonction des compétences et des niveaux
individuels de chaque éleve. De plus, des fonctionnalités peuvent étre incluses
pour aider les étudiants ayant des besoins spéciaux et fournir des utilitaires tels
que la traduction et le dictionnaire.

4. Facilité d'acces: les livres électroniques sont accessibles depuis n'importe quel
appareil connecté a Internet, ce qui facilite I'acceés au contenu éducatif a tout
moment et n'importe ou.



5. Suivi et évaluation des progres : les livres électroniques peuvent enregistrer les
progres des éléves et fournir des outils pour évaluer et guider les performances.
Les réponses et les améliorations peuvent étre suivies et enregistrées et des
commentaires immédiats sont fournis aux étudiants pour les aider a améliorer
leurs performances.

6. Durabilité environnementale : En tant qu'alternative aux livres papier, les livres
électroniques offrent des avantages environnementaux. Les arbres, le papier et
I'énergie utilisés dans la production de livres traditionnels en papier sont
épargnés.

Le développement du manuel scolaire algérien en un livre électronique a nécessité une
planification intégrée et une coopération entre le ministére de I'Education, les
enseignants, les auteurs, les développeurs et les experts en éducation. L'infrastructure
nécessaire et la formation appropriée doivent également étre en place pour mettre en
ceuvre et utiliser efficacement les livres électroniques dans I'environnement éducatif.

Méthodologie

Notre approche méthodologique proposée pour l'intégration de l'application
Android interactive pour le livre scolaire en Algérie :

1. Recherche orientée conception :

Nous avons effectué des recherches approfondies sur les besoins des étudiants, les
exigences pédagogiques, les compétences technologiques disponibles et les meilleures
pratiques d'intégration des technologies éducatives. Cette recherche sert de base a la
conception d'applications.

2. Etude d'opportunité :

Nous avons évalué I'opportunité et I'importance d'intégrer une application Android
interactive dans le contexte de 1'éducation nationale algérienne. Nous avons identifié
les avantages potentiels, les défis et les opportunités que cette intégration pourrait
apporter.

3. Etude de faisabilité :

Nous avons évalué la faisabilité technique, financiere et organisationnelle de
'intégration de l'application. Déterminer les ressources nécessaires, les contraintes
potentielles et les solutions possibles pour surmonter les obstacles identifiés.
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4. Analysé:

Nous avons analysé les spécifications des manuels, les compétences cibles, les
objectifs d'apprentissage et le contenu a intégrer dans l'application. Nous avons
identifié des fonctionnalités interactives, des ressources multimédias et des outils

pédagogiques appropriés pour enrichir I'expérience d'apprentissage des éléves.

5. Conception :

Nous avons congu l'architecture de I'application Android interactive en gardant a
I'esprit les spécifications pédagogiques et les fonctionnalités spécifiques.et la création
d'une interface utilisateur facile a utiliser Nous avons identifié des fonctionnalités
interactives, des ressources multimédias et des outils pédagogiques a intégrer.

6. Réalisation:

Nous avons développé une application Android interactive en utilisant des
technologies appropriées. Et convertir le contenu du manuel dans un format
numérique adapté a l'application. Notre compréhension de l'intégration des
fonctionnalités interactives et des ressources multimédias et des outils pédagogiques
disponibles.

7. Tests:

Effectuez des tests d'application pour garantir le bon fonctionnement, la facilité
d'utilisation et la stabilité de I'application.

8. Sauvegarde des traces des éleves - Learning Analytiques :

Nous intégrerons des mécanismes pour recueillir et analyser les impacts sur
I'apprentissage des éléves afin de fournir des informations sur les progres, I'engagement et les
besoins des éleves. J'utilise des techniques d'apprentissage analytique pour extraire des
informations utiles et fournir des commentaires personnalisés aux étudiants et aux

enseignants.



Plan de la mémoire

Notre mémoire de fin d'étude est organisé en cinq chapitres. Le premier chapitre,
intitulé "Etat de l'art", présente le contexte de notre recherche. Nous visons a fournir un
apercu complet des livres dans une application Android interactive existante. Nous
examinerons le Manuel scolaire algérien, le processus de digitalisation, les travaux
scientifiques pertinents liés a notre travail, les différences entre notre application et les
autres applications déja disponibles, ainsi que les défis auxquels nous sommes
confrontés et comment nous pouvons les surmonter grace a notre application.

Le deuxiéme chapitre présente la phase de conception qui a pour objectif
d'expliquer le fonctionnement de notre application et de garantir une compréhension
adéquate des besoins des utilisateurs. Nous y exposons la méthodologie de conception
utilisée dans notre projet, suivie de la création de différents diagrammes, tels que les
diagrammes de cas d'utilisation, de séquence et de classe, afin de spécifier de maniere
détaillée les aspects fonctionnels, dynamiques et statiques du systéme.

Le troisieme chapitre présente "Analyse stratégique du marché" examine le
segment du marché, le marché potentiel, les concurrents directs et indirects, les
partenaires et les canaux de distribution. L'analyse vise a évaluer la taille et la croissance
du marché, mesurer l'intensité de la concurrence, et identifier les opportunités et les
défis pour l'entreprise. Les points forts et les faiblesses des concurrents sont également
pris en compte pour mieux comprendre leur positionnement. Cette analyse fournit des
informations clés pour guider les décisions stratégiques de I'entreprise et maximiser sa
performance sur le marché.

Le chapitre 4, intitulé "Plan financier", se concentre sur les aspects financiers de
notre projet. Nous examinons les cofits et charges associés a la mise en ceuvre de notre
projet, ainsi que les différentes sources de financement auxquelles nous pouvons faire
appel. Une analyse du chiffre d'affaires prévu est également réalisée pour évaluer la
viabilité financiére de notre projet. En outre, nous examinons nos besoins en fonds de
roulement, y compris les salaires des employés et des responsables de l'entreprise.
Enfin, nous discutons des résultats attendus de notre projet sur le plan financier. Ce
chapitre offre une vision claire et détaillée de la dimension financiére de notre projet,
fournissant des informations essentielles pour soutenir la prise de décision stratégique
et garantir la viabilité économique de notre entreprise.

Le cinquieme chapitre est consacré a la phase d'implémentation, ou nous
convertissons la conception et les spécifications en un produit fonctionnel. Dans ce
chapitre, nous présentons les résultats du travail réalisé, tels que l'architecture de
I'application, I'environnement de développement, les captures d'écran de l'interface
graphique et le planning du projet.



Chapitre 1: Etat de I’art

CHAPITRE 1: Etatde I'art

1. Introduction:

L'utilisation croissante des applications de livres électroniques (livrels) dans le domaine de
|'éducation a suscité un intérét considérable ces dernieres années. Ce chapitre vise a présenter un
état de l'art sur les applications livrels dans le contexte des projets de fin d'études. Nous
examinerons le Manuel scolaire algérien, la digitalisation, les travaux scientifiques liés a notre
travail, les différences entre notre application et les autres applications, ainsi que les défis
auxquels nous devons faire face et comment les surmonter grace a notre application. Cette
analyse permettra d'établir une base solide pour notre propre projet de fin d'étude axé sur le
développement d'une application livrel.

2. Manuel scolaire algérien :
2.1. Historique

L'histoire des manuels scolaires en Algérie remonte a I'époque coloniale, lorsque les autorités
francaises ont introduit des manuels pour l'enseignement en francais dans les écoles algériennes.
Apres l'indépendance de 1'Algérie en 1962, le systeme éducatif a été réorganisé et les manuels ont
été adaptés pour répondre aux besoins de I'éducation en Algérie[1].

Au cours des premieres années qui ont suivi l'indépendance, les manuels scolaires ont
souvent été importés de pays étrangers, notamment de France et d'Egypte. Cependant, dans les
années 1970, le gouvernement algérien a commencé a développer des manuels scolaires
nationaux pour différents niveaux d'enseignement, de la maternelle a I'université[1].

Les manuels scolaires algériens ont subi plusieurs révisions et réformes depuis leur

introduction. Par exemple, dans les années 1990, des réformes ont été introduites pour favoriser
I'apprentissage des langues locales, notamment I'arabe et le tamazight, en plus du francais[1].
Ces derniéres années, la numérisation a également affecté le développement des manuels
scolaires en Algérie. Le gouvernement algérien a lancé des initiatives pour numériser les manuels
scolaires et les rendre disponibles en ligne, afin de faciliter I'accés a 1'éducation pour tous les
éleves[1].

En bref, I'histoire des manuels scolaires en Algérie se caractérise par un développement
continu pour répondre aux besoins du systeme éducatif national et aux défis de I'époque.

2.2. Définition de livre scolaire

Le livre scolaire est un outil essentiel de 1'enseignement en Algérie. Il est utilisé dans tous les
niveaux d'enseignement, de l'enseignement primaire a l'enseignement supérieur. Les livres
scolaires sont fournis gratuitement aux éleves dans les établissements publics, dans le cadre de la
politique de gratuité de I'enseignement[2], [3].



Chapitre 1: Etat de Iart

La production des livres scolaires en Algérie est assurée par plusieurs acteurs, notamment le
Ministére de 'Education nationale, qui élabore les programmes d'enseignement et définit les
contenus des manuels scolaires, et les éditeurs privés, qui assurent la conception, la fabrication et
la distribution des livres. Les manuels scolaires sont soumis a une procédure d'approbation par le
Ministére de 'Education nationale avant d'étre distribués dans les établissements scolaires[2],

3].

Les livres scolaires en Algérie sont généralement congus pour répondre aux exigences des
programmes d'enseignement. IIs comprennent des textes, des illustrations, des exercices et des
questions destinées a aider les éleves a acquérir les connaissances et les compétences
nécessaires. Les livres sont souvent publiés en plusieurs volumes, correspondant aux différentes
matieres enseignées|3].

Cependant, malgré l'importance du livre scolaire en Algérie, il demeure encore des défis a
relever. Les livres scolaires peuvent parfois étre inadaptés aux besoins des éleves, avec des
contenus dépassés ou incohérents, et des erreurs factuelles. Les manuels peuvent également étre
trop lourds ou trop cofiteux, ce qui peut poser des problémes de logistique et de financement
pour les établissements scolaires. Enfin, la qualité des livres scolaires peut varier
considérablement selon les éditeurs, ce qui peut entrainer des inégalités entre les éléves en
termes d'acces a des ressources de qualité[3].

Pour répondre a ces défis, le Ministére de 'Education nationale en Algérie a engagé plusieurs
réformes pour améliorer la qualité des livres scolaires et leur adaptation aux besoins des éleves.
Des efforts ont également été déployés pour encourager l'innovation pédagogique et la
diversification des ressources éducatives, notamment avec l'utilisation des technologies de
l'information et de la communication[3].

Mon vre de
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Figure 1 : Image illustrant quelques manuels scolaires algériens.



Chapitre 1: Etat de I’art

2.3. Systeme éducatif en Algérie -

Le systeme éducatif en Algérie est organisé en trois niveaux : l'enseignement primaire,
I'enseignement secondaire et 1'enseignement supérieur. L'enseignement est obligatoire jusqu'a
I'age de 16 ans et est gratuit dans les établissements publics[4], [5].

L'enseignement primaire en Algérie dure six ans et est destiné aux enfants agés de 6 a 11
ans. Le programme d'enseignement comprend des matieres telles que l'arabe, le francais, les
mathématiques, les sciences, I'histoire et la géographie, I'éducation islamique et la musique. Les
enfants doivent passer un examen national en fin de sixieme année pour obtenir leur certificat
d'études primaires[4], [5].

L'enseignement secondaire est divisé en deux cycles : le premier cycle, d'une durée de trois
ans, et le deuxieme cycle, d'une durée de trois ans également. Le premier cycle comprend des
matiéres similaires a celles de 1'enseignement primaire, tandis que le deuxieme cycle est plus
spécialisé et permet aux éleves de se préparer pour les études supérieures ou pour intégrer le
marché du travail. Les éleves doivent passer un examen national en fin de troisieme année du
deuxieme cycle pour obtenir leur baccalauréat[4], [5].

L'enseignement supérieur en Algérie est organisé en universités et en écoles supérieures.
Les étudiants peuvent poursuivre des études dans des domaines tels que la médecine,
I'ingénierie, le droit, les sciences sociales et humaines, etc. Les études supérieures durent en
général de trois a cinq ans, selon le domaine d'études[4], [5].

En Algérie, le systéme éducatif est géré par le Ministére de I'Education nationale, qui définit
les programmes d'enseignement, supervise les examens nationaux et assure la formation des
enseignants. Le systéme éducatif algérien a connu ces derniéres années de nombreuses réformes
visant a améliorer la qualité de I'enseignement et a mieux préparer les éleves pour le monde du
travail[4], [5].

3. Digitalisation :

La Digitalisation est le processus par lequel l'information est convertie de sa forme
traditionnelle actuelle en une forme numérique de texte, audio ou tout autre format.
La digitalisation des livres scolaires en Algérie est une tendance qui a pris de I'ampleur ces derniéres
années. Les avantages de la digitalisation des manuels scolaires sont nombreux, notamment la
possibilité d'offrir une expérience d'apprentissage plus interactive et dynamique pour les éléves,
ainsi que la facilitation de la distribution et de 'acces aux manuels dans les zones rurales et éloignées
du pays[6].

Le gouvernement algérien a lancé plusieurs initiatives visant a encourager la digitalisation des
manuels scolaires. En 2015, le ministére de I'Education nationale a lancé un projet pilote pour fournir
des tablettes électroniques aux éleves de certains établissements scolaires. Ce projet visait a évaluer
I'impact de l'utilisation des tablettes sur l'apprentissage et a identifier les défis éventuels liés a la
mise en place de ce type de dispositif[7].
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Depuis lors, le gouvernement a poursuivi ses efforts pour encourager la digitalisation des
manuels scolaires. En 2018, il a lancé une plateforme en ligne, appelée "Qraa", qui permet aux éleves
et aux enseignants d'accéder a des manuels scolaires numériques, ainsi qu'a d'autres ressources
éducatives. La plateforme a été développée en collaboration avec des éditeurs de manuels scolaires
locaux et internationaux, et elle est accessible a tous les éléves du primaire et du secondaire en
Algérie.

L'Algérie a connu une évolution considérable dans le domaine de la numérisation ces dernieres
années, avec l'adoption de technologies numériques dans divers secteurs et industries.

e On peut citer quelques domaines qui ont connu une grande évolution de la numérisation en
Algérie, tels que:

1. Les services bancaires en ligne : Les banques en Algérie ont adopté des solutions numériques
pour permettre a leurs clients d'accéder a leurs comptes bancaires, de réaliser des opérations
bancaires courantes telles que les virements, les paiements de factures, etc. Les services
bancaires en ligne ont connu une grande popularité en Algérie, en particulier pendant la
pandémie de COVID-19, qui a encouragé les gens a utiliser davantage les services numériques
pour éviter les contacts physiques[8]-[10].

2. Le commerce électronique : Le commerce électronique en Algérie a connu une croissance
significative ces derniéeres années, avec I'adoption de sites de vente en ligne et de plateformes
de paiement électronique. Les consommateurs en Algérie peuvent désormais acheter des
produits et des services en ligne, ce qui offre une plus grande commodité et une plus grande
accessibilité aux consommateurs[12].

3. Les services gouvernementaux en ligne : Le gouvernement algérien a adopté des solutions
numériques pour offrir des services gouvernementaux en ligne aux citoyens, tels que la
demande de documents officiels, le paiement de taxes et d'impdts, etc. Cela a permis de
réduire les files d'attente et les délais d'attente pour les services gouvernementaux, offrant
ainsi une plus grande efficacité et une plus grande transparence[13].

4. L'éducation numérique : Comme mentionné précédemment, la numérisation des livres
scolaires est devenue une tendance croissante en Algérie. En plus de cela, de nombreuses
écoles et universités ont adopté des systémes de gestion de l'apprentissage en ligne pour
offrir des cours en ligne et des ressources pédagogiques aux étudiants, en particulier pendant
la pandémie de COVID-19[14].

10
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La numérisation du systeme éducatif en Algérie a commencé par la mise a disposition d'outils
numériques tels que les tablettes numériques pour les écoliers, mais la numérisation complete du
manuel scolaire n'a pas encore été mise en place. Le manuel scolaire algérien est devenu PDF[14].
Apres avoir discuté avec les professeurs enseignants et les avis de certains étudiants, nous avons
remarqué qu'il y a des problemes avec le traitement du manuel algérien au format PDF.

e Les problémes des manuels scolaires en format PDF comprennent :

1. Difficulté de navigation : le format PDF n'est pas facilement navigable, surtout pour les
éleves qui n'ont pas une expérience préalable de la technologie.

2. Manque d'interactivité : les manuels scolaires en format PDF ne sont pas interactifs, ce
qui limite l'engagement et la participation des éleves dans le processus
d'apprentissage.

3. Inaccessibilité : tous les éleves n'ont pas acces a des appareils électroniques ou a une
connexion internet pour accéder aux manuels scolaires en format PDF.

4. Difficulté de mise a jour : les manuels scolaires en format PDF ne peuvent pas étre mis
a jour facilement, ce qui peut rendre les informations obsolétes ou inexactes.

5. Problemes de lisibilité : certains manuels scolaires en format PDF peuvent étre
difficiles a lire en raison de problemes de mise en page ou de qualité d'impression.

4. Travaux scientifiques liés a notre travail :

4.1. E-pathshala :

E-pathshala de I'Inde est une plate-forme compléete qui offre aux étudiants un acces a des
ressources éducatives de haute qualité par des moyens numériques. Dans le but de fournir une
éducation égale et qualitative, la plate-forme propose des manuels, des cours audio, vidéo et
interactifs des classes 1 a 12. En outre, il propose également des cours de formation
professionnelle, des modules de formation des enseignants et des mises a jour sur I’éducation.

La plate-forme est une initiative conjointe du ministére du Développement des ressources
humaines, du gouvernement indien et du Conseil national de la recherche et de la formation en
éducation, et est accessible a tous les éléves, enseignants et parents. E-pathshala a joué un réle
déterminant en fournissant aux éleves un acces a des ressources éducatives de qualité, en
particulier pendant la pandémie en cours ou l'acces physique aux écoles a été restreint. Lancé le
07 novembre, 2015[15].
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Figure 2 : Application d'IndeE-pathshala

4.2. eLimu :

Le Kenya posséde un systéeme éducatif prospeére, et eLimu est I'un des acteurs clés dans la
fourniture de ressources d'apprentissage numériques pour les éleves de 1'école primaire. eLimu est
une plateforme qui permet lI'acces a du contenu d'apprentissage interactif en ligne, qui est aligné sur
le programme d'études kenyan. La plateforme prend en charge 1'apprentissage en ligne et hors ligne,
ce qui en fait une ressource idéale pour les éleves des zones rurales et urbaines. Le contenu
disponible sur eLimu comprend de 1'audio, de la vidéo, des animations et des quiz, congus pour
engager les éleves et améliorer leur expérience d'apprentissage. Selon un rapport du magazine
EdTechAfrica, eLimu a déja touché plus de 500 000 éleves au Kenya. Grace a leur approche innovante
de I'éducation, eLimu contribue a fagconner l'avenir de I'apprentissage au Kenya[16], [17].

e voici quelques-unes des réalisations de la plateforme eLimu :

1. Développement d'une application éducative interactive : eLimu a développé une application
éducative interactive qui propose du contenu éducatif pour les éleves kényans de 1'école
primaire, y compris des vidéos, des quiz et des animations.

2. Distribution de tablettes : eLimu a distribué plus de 2 000 tablettes dans plus de 200 écoles
primaires kényanes pour faciliter l'apprentissage et améliorer l'accessibilité a
'enseignement.

3. Formation des enseignants : eLimu a fourni des formations et des ateliers pour aider les
enseignants a intégrer la technologie dans leur enseignement et a maximiser l'utilisation de
I'application éducative interactive.

4. Amélioration des résultats scolaires : Selon I'article, les écoles équipées de tablettes eLimu
ont connu une augmentation des résultats scolaires, notamment une augmentation de 20 %
du taux de réussite aux examens du Kenya Certificat of Primaire Education (KCPE).

5. Reconnaissance internationale : La plateforme eLimu a remporté plusieurs prix
internationaux pour son innovation dans I'éducation, notamment le prix WISE A Ward en
2015 et le prix E-Learning Africain en 2016.
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Figure 3 : Application de Kenya eLimu

4.3. Snapplify :

Snapplify est une plate-forme sud-africaine de distribution de contenus numériques éducatifs.
Selon un article publié dans le site DisruptAfrica, la plate-forme a levé 2,2 millions de dollars lors de
sa dernieére levée de fonds en 2021, portant le total des fonds levés a 4,5 millions de dollars. Snapplify
prévoit d'utiliser ces fonds pour étendre sa présence en L'Afrique, notamment en investissant dans
l'infrastructure et en recrutant des talents locaux. Wesley Lynch, le PDG de Snapplify, a déclaré que
"l'investissement va nous permettre d'élargir notre gamme de produits, de nous développer sur de
nouveaux marchés et d'investir dans nos équipes locales en L'Afrique"[18].

Figure 4 : Application de L'Afrique du Sud Snapplify
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4.4, MyMaths :

MyMaths est une plate-forme éducative en ligne britannique qui fournit du contenu et des
exercices interactifs pour l'apprentissage des mathématiques. Selon un article publié sur le site
Education Technologie, MyMaths est utilisé dans plus de 80 % des écoles du Royaume-Uni et a été
adopté par des écoles dans plus de 70 pays a travers le monde. La plateforme propose une gamme de
contenus éducatifs, y compris des lecons interactives, des vidéos, des quiz et des exercices pratiques
pour aider les éleves a améliorer leur compréhension des mathématiques. En outre, les enseignants
peuvent suivre la progression des éleves et leur fournir un soutien personnalisé. En 2019, Oxford
University Press a acquis la société MyMaths[19].

@ MyMathS Primary Secondary Subscribe Evidence News

Did you know MyMaths can save
achers up to 5 hours per week?

A MyMaths impact study found 100% of teachers saw a time-saving benefit

from MyMaths, with most seeing a reduction in time spent planning and
marking homework, allowing them to focus more time on interventions,

one-to-one teaching and other tasks. |

Find out how MyMaths can save you time with a free trial

Figure 5 : Plate-forme de L’Angleterre MyMaths

4.5. Kobo :

Kobo est une plateforme de lecture numérique utilisée par les écoles et les bibliotheques au
Canada, proposant des livres et manuels dans plusieurs langues. Les utilisateurs peuvent télécharger
des livres sur leurs tablettes ou smartphones, ou y accéder via un navigateur Web. La lecture
numérique sur cette plateforme est une pratique courante dans les écoles et les bibliothéques
canadiennes. Selon le site Kobo, cette plateforme offre 1'acces a plus de 6 millions de livres
électroniques et manuels scolaires dans toutes les disciplines. Kobo permet également aux

utilisateurs de créer leur propre bibliotheque numérique et de la partager avec d'autres
personnes[20], [21].
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Figure 6 : Application de Canada Kobo

4.6. ReadCloud :

ReadCloud est une plateforme australienne de lecture numérique destinée aux écoles et aux
bibliotheques. Elle offre un accés en ligne a des manuels, des romans, des revues et des journaux en
format électronique, et permet également aux enseignants d'attribuer des taches et des devoirs aux
étudiants. Les éleves peuvent accéder a la plateforme via leur ordinateur portable, leur tablette ou
leur smartphone, et les contenus peuvent étre synchronisés pour une lecture hors ligne. ReadCloud
propose également des outils de collaboration en ligne pour les groupes d'étudiants et les
enseignants. Selon le site Web de ReadCloud, la plateforme est utilisée par plus de 800 écoles et
bibliothéques en Australie[22].

.g) mdclwd Home Solutions v Testimonials Investors Support Download Contact Us

eReading software for
schools

A streamlined teaching and learning experience for
educators and students through active and
collaborative engagement.

Schedule A Demo

Figure 7 : Plateforme d’Australie ReadCloud
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4.7. Chegg :

La société Chegg a été fondée en 2005 en tant qu'entreprise de location de livres en ligne pour
les étudiants universitaires. Plus tard, l'entreprise s'est tournée vers la fourniture de services
éducatifs polyvalents, notamment un site pour les éleves du secondaire offrant une aide aux devoirs
et une gamme d'outils éducatifs, ainsi qu'un service de location électronique de manuels scolaires et
d'autres programmes d'études.Les services de Chegg comprennent I'aide aux devoirs et aux solutions
de questions, l'aide a la préparation des examens, la fourniture d'informations professionnelles et
d'orientation professionnelle, ainsi qu'un service de location de manuels scolaires électroniques
accessible via une application mobile ou un site web.

Chegg est l'une des principales entreprises de technologie éducative et de services d'outils
éducatifs aux Etats-Unis, ol les services de I'entreprise sont utilisés par plus de trois millions
d'étudiants universitaires et lycéens chaque mois[23].

apLmsee

Chegg Study
=] = v

Figure 8 : Application d’Etats-Unis Chegg

4.8. Bookshelf

VitalSource Bookshelf est une plate-forme de livres numériques qui permet aux étudiants,
enseignants et auteurs d'accéder a des milliers de manuels et d'autres cours académiques via une
application mobile ou un site Web. La plate-forme fournit des services de téléchargement de manuels
numériques et permet la création de notes, de signets et d'analyses de sujets. Il fournit également de
nombreux outils pédagogiques pour aider les étudiants, tels que des résumés de chapitres, des défis
interactifs et des questions d'examen. VitalSource Bookshelf permet aux enseignants de
personnaliser le contenu pédagogique et la création de manuels pour leur programme, puis de
partager ces livres avec leurs éleves. VitalSource Bookshelf est utilisé par de nombreuses universités
et établissements d'enseignement a travers le monde[24].
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CHECK OUT

| BOOKSHELER

TO ACCESS UPF TO SEVEN FREE TEXTEBOOKS

Figure 9 : Plate-forme d’Etats-UnisVitalSource Bookshelf

5. Notre proposition vs les autres applications :

Notre application vise a offrir un manuel numérique interactif aux éleves, enseignants et parents
en Algérie. Elle couvre I'ensemble des années scolaires des trois phases de 1'enseignement: primaire,
intermédiaire et secondaire, et comprend tous les supports pédagogiques relatifs a ces niveaux
d'enseignement. En effet, 'application permet de convertir les livres numériques actuellement
disponibles au format PDF en une application interactive et facile a utiliser. Cette derniere offre ainsi
une expérience d'apprentissage plus interactive et immersive pour les utilisateurs, avec des
fonctionnalités telles que la recherche de mots clés, le zoom sur les images et la lecture audio. En
fournissant un acces facile et abordable a ces ressources, notre application peut contribuer a
améliorer la qualité de 1I'éducation en Algérie et aider les étudiants a réussir dans leur parcours
éducatif.

6. Notre proposition face aux défis :

L'intégration de la technologie dans 1'éducation est devenue une préoccupation majeure pour les
éducateurs et les décideurs politiques a travers le monde, en raison de ses avantages potentiels pour
les éleves et le systeme éducatif dans son ensemble. En effet, 1'utilisation de la technologie dans
'enseignement peut offrir une multitude de possibilités pour améliorer I'apprentissage des éleves, en
leur fournissant un acces facile et rapide aux informations et en les engageant dans un processus
d'apprentissage interactif.
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Les étudiants sont naturellement attirés par la technologie et sont souvent plus motivés a
apprendre lorsqu'ils sont exposés a des environnements éducatifs numériques et interactifs. Les
manuels numériques interactifs, les jeux éducatifs et les outils d'apprentissage en ligne sont autant
d'exemples de l'utilisation de la technologie pour améliorer l'apprentissage. Ces outils peuvent
rendre l'apprentissage plus engageant, car ils permettent aux éleves de découvrir et d'explorer les
concepts a leur propre rythme, en utilisant des technologies qu'ils connaissent et avec lesquelles ils
sont a l'aise.

L'attachement des étudiants a la technologie peut également se traduire par une utilisation plus
fréquente et efficace des ressources en ligne, ce qui peut améliorer la qualité de leur apprentissage et
leur performance scolaire. Les outils technologiques peuvent également aider les enseignants a
personnaliser 1'apprentissage en fonction des besoins individuels des éleves, en offrant une variété
de contenus éducatifs et en suivant leur progression.

En conclusion, I'intégration de la technologie dans 1'éducation est un moyen efficace d'améliorer
I'apprentissage des éleves en les engageant dans un processus d'apprentissage interactif et
personnalisé. L'attachement des étudiants a la technologie peut également favoriser une utilisation
plus fréquente et efficace des ressources en ligne, ce qui peut améliorer leur performance scolaire.

7. Conclusion :

En conclusion, la conversion du manuel scolaire algérien en version électronique représente
une avancée importante dans le domaine de 1'éducation et de la transformation numérique. Le
livre électronique permet un acces facile au contenu éducatif et permet d'économiser du temps et
des efforts pour transporter des livres papier traditionnels. Le livre électronique offre également
des fonctionnalités supplémentaires telles que l'interactivité, la recherche rapide et la possibilité
de mise a jour.
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CHAPITRE 2: Conception de livre scolaire

1. Introduction:

Dans ce chapitre nous découvrons tous les détails du manuel scolaire algérien, on va
commencer maintenant une phase importante et indispensable dans le cycle de vie d'une
application. Cette phase est la conception qui a pour but d’expliquer le déroulement de notre
application ainsi qu’assurer une bonne compréhension des besoins des utilisateurs. Dans ce
chapitre nous présentons la méthodologie de conception que nous avons utilisée dans la
conception de notre projet. Nous enchainons alors avec les différents diagrammes a savoir les,
de cas d’utilisation, de séquence, de classe afin de spécifier de facon détaillée les aspects
fonctionnels, dynamiques et statiques du systéme.

2. Conception architecturale :

Prochaine étape apres la collecte des exigences, la phase de conception architecturale se
concentre sur la structure de haut niveau du systeme, définissant ses composants, leurs
interactions et leurs responsabilités. L'objectif de cette phase est de créer un plan directeur pour
le systéeme qui guidera les phases de conception détaillée et de mise en ceuvre. Au cours de la
phase de conception architecturale, divers modeles et styles architecturaux sont pris en compte
pour déterminer celui qui convient le mieux au systéme. Ces modeles fournissent des solutions
éprouvées aux probléemes de conception courants et contribuent a garantir que le systéme est
évolutif, maintenable et adaptable aux exigences changeantes. Le résultat de cette phase est un
ensemble de diagrammes architecturaux, tels que des diagrammes de cas d’utilisation et des
diagrammes de séquence, qui documentent la structure de haut niveau du systéme et la fagon
dont ses composants interagissent les uns avec les autres. Dans l'ensemble, la phase de
conception architecturale joue un réle crucial pour assurer le succes du projet en fournissant
une base solide pour les phases de conception détaillée et de mise en ceuvre a suivre.

3. Méthodologie de Conception :

Pour la conception de notre application nous avons adopté une méthode objet, en effet
I'approche objet est une approche incontournable dans le cadre de développement des
applications[25]. Pour mieux présenter l'architecture de notre application, on va choisir le
langage de modélisation le plus adopté UML (Unified Modeling Language) car il présente
plusieurs avantages:

3.1. Communication visuelle : UML fournit une notation graphique standardisée qui facilite la
communication entre les membres d'une équipe de développement logiciel. Les
diagrammes UML, tels que les diagrammes de classes, les diagrammes de séquence et les
diagrammes d'activités, permettent de représenter visuellement la structure, le
comportement et les interactions d'un systeme[26].
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3.2. Abstraction : UML permet de représenter des concepts et des idées de maniére abstraite,
ce qui facilite la compréhension du systeme a un niveau élevé. Les diagrammes UML
aident a se concentrer sur les aspects essentiels du systéme plutot que sur les détails de
mise en ceuvre[26].

3.3. Modélisation complete du systeme : UML offre une variété de diagrammes qui
permettent de modéliser différents aspects d'un systeme logiciel. Par exemple, les
diagrammes de classes aident a modéliser la structure statique du systéme, les
diagrammes de séquence décrivent les interactions entre les objets et les diagrammes
d'activités montrent le flux des activités[26].

3.4. Documentation : UML permet de créer une documentation claire et précise du systéme.
Les diagrammes UML peuvent étre utilisés pour capturer les exigences, spécifier
I'architecture, décrire les cas d'utilisation, documenter les décisions de conception et
bien plus encore. Cette documentation facilite la maintenance du systeme a long terme et
facilite également le transfert des connaissances entre les membres de 1'équipe[26].

3.5. Outil de conception : UML est un outil puissant pour la conception logicielle. En utilisant
UML, vous pouvez concevoir et planifier votre systeme avant de commencer la mise en
ceuvre. Cela permet de détecter les problemes potentiels plus tét dans le processus de
développement, ce qui peut conduire a une meilleure qualité du logiciel final[26].

3.6. Support pour le développement orienté objet : UML est étroitement lié au paradigme de
développement orienté objet (POO). Il fournit des diagrammes spécifiques, tels que les
diagrammes de classes et les diagrammes d'objets, qui sont adaptés a la modélisation
des concepts de la POO tels que les classes, les objets, I'héritage et les relations entre les
objets[26].

4. Conceptions de manuels scolaires algériens :

Le manuel scolaire algérien dans les cycles primaire, moyen et secondaire joue un role
essentiel dans le systéeme éducatif du pays. Il est congu pour offrir aux éleves une base solide de
connaissances et de compétences dans différentes matieres[27].

5. Composants communs et pertinents des contenus des manuels
scolaires algériens:

Les manuels scolaires algériens sont généralement composés de plusieurs éléments pour
assurer une expérience d’apprentissage compleéte et efficace.
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e Voici les composants principaux d’'un manuel scolaire typique en Algérie :

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Table des matieres : Cette section contient une liste de tous les chapitres du manuel avec
leur titre et leur numéro de page.

Introduction : Cette section donne une vue d’ensemble du contenu du manuel et de son
organisation, ainsi que des informations sur les objectifs d’apprentissage visés.

Lecon/chapitre : Les chapitres ou les lecons sont organisés autour d’un theme spécifique
et contiennent des informations, des images, des graphiques et des exercices pour aider
’éléve a comprendre le sujet.

Exercices et activités : Cette section contient des exercices pour aider I’éléve a pratiquer
les concepts présentés dans les chapitres. Les exercices peuvent inclure des questions a
choix multiples, des problemes de mathématiques, des questions de compréhension de
lecture, etc.

Résumé et glossaire : Cette section comprend un résumé de tous les concepts importants
présentés dans le chapitre et un glossaire de tous les termes techniques utilisés.

Annexes : Cette section peut contenir des informations supplémentaires telles que des
tableaux, des cartes, des images, des diagrammes, des graphiques, etc. pour aider a
clarifier et a approfondir les concepts présentés.

Bibliographie : Cette section contient une liste de toutes les sources utilisées pour la
préparation du manuel.

6. Etudier des modeles de livre scolaire algérien:
Pour obtenir une image unifiée du manuel scolaire, dans le livre Electronique, les éléments

suivants doivent étre pris en compte, a savoir:

6.1.

6.2.

6.3.

Spécifications de couleur : C’est-a-dire le degré de couleur utilisé dans la conception de
toutes les pages du manuel algérien.

formats de police : La taille de la police ou la taille et le type de I'utilisateur doivent étre
conservés dans les éléments qui se répétent dans tous les éléments du livre, et dans
certains livres, un groupe de formes de lettres est choisi pour donner une idée de
I'importance de I'information sur le page.

Déterminer un emplacement fixe pour les titres ou le logo :Cela signifie choisir un
endroit fixe pour les titres principaux et continus, y compris les numéros de page, en
plus de choisir un endroit fixe pour le logo s'il est utilisé sur la couverture ou a l'intérieur
des pages.
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. Identification des Cas d’Utilisation :

Un cas d’utilisation est une fonctionnalité du systeme permettant de rendre un service
aun acteur. Nous avons identifié les cas d’utilisation ci-dessus :

N® Cas d’utilisation Acteur
Etudiant
1 S’authentifier Enseignant

Administrateur

3 Consulter les cours Consulter les ressources Etudiant
Enseignant
Admimistrateur
Ajouter Administrateur
4 Gerer les comptes
Modifier
Supprimer
5 Corriger les exercices Modifier le contenu
Administrateur
[ Faire les exercice Etudiant,
7 Corriger les exercices Corriger Enseignant

Evaluer

Tableau 1:Identification des cas d’utilisation
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8. Diagramme de cas d’utilisation :
8.1. Diagramme de cas d’utilisation << Authentifier >> :

Auherifier

Fauthernifier tant gue admin %
| —
fﬂ’ﬁ Administrateur
‘\"“:II.I@# Crier de compins di les #live of les enselgnant
S'authentifier tant que wtlisateur
_.—-—'_'_'_—-

Wikriflar les informacions
=3 winchiias
Contacter 'adminlstrateur

E ||r.hc||.p
Impezssible dentrer

arciitis eiifies I nom e b mat de passs i |W|'€l€ﬁ'ﬂﬂ€m‘5§£|1ﬁlmilu5|@

+his e e e ol his s el juste

Vrifiur o [uilisateur est i éléve ou ensiegnant
ainCiides e
accéder & Papplication tant que enselgnant

o

it I"'-

——

Enselgnant \‘\

accadar i Fapplication nt que dléve

Figure 10:Gestion d'acces a I'application



8.2.

Chapitre 2: Conception de livre scolaire

Diagramme de cas d’utilisation << les cours >> :

—

Admin

—

—_—

—

S

8.3.

.

éléve

Enregistrer La correction d'exercice et la note d'éleve
Enregistrer La solution de I'élév@ =Sy

——
|_— Enseignant

Figure 11: Gestion de cours de livre scolaire

Diagramme de cas d’utilisation << les exercices >> :

\_

~~.._«include»
‘~

— s

1

Créer I'exercice B
: Corrigez I'exercice et donnez le note

«include»);”

«includes

«incih{d€»
avoire la solution de I'éléve

Ajouter un exercice externe

Figure 12: Gestion d'exercice de livre scolaire
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Tableau 2:Diagramme de cas d’utilisation << faire exercices >>:

CAS D'UTILISATION N° 2 «Faire un exercices
Ce processus permet 4 I'Etudiant de résoudre un exercice
RESUME proposé par I'Enseignant, de soumettre sa solution &

I'Application, puis de recevoir la correction et la note
fttribuée par I'Enseignant. L'Application joue un réle
essentiel dans 'enregistrement et affichage de la solution
et de la correction dans le Serveur.

ACTEURS Etudiant, Enseignant, Administrateur, Application

SCENARIO NOMINAL [Drébut]

s  L'Administrateur ajouter I'exercice dans
I’ Application

+ L'Application enregistrer 'exercice dans le
Serveur

+ L'Application afficher I"exercice  I"Enseignant
Et I’'Etudiant

+ L'Enseignant demandé 4 résoudre "exercice &
I"Etudiant

* L’Etudiant résoudre I'exercice

+ L'Application enregistrer la solution proposée
Dans le Serveur

* ['Enseignant Corrige 'exercice

s  L'Application enregistrer la correction
Dans le Serveur

+ L'Application afficher la note et la correction

[Si{il ¥ a une erreur dans un exercice)]

»  L’Administrateur modifier le contenu

* Le serveur afficher exercice modifiée dans
L Application

9. Les modéles du livre scolaires

9.1. Les modeles du cycle primaire :

e Voici une étude de quelques manuels scolaires au primaire en Algérie :
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Figure 13:Modéele de Livre de langue arabe
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Figure 15:Modéele de Livre d’éducation civique
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Figure 16:Modéele de Livre d’éducation scientifique et technologique.
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Figure 17:Modéele de Livre d’histoire.
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Figure 18:Modéle de Livre de géographie .
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Voici une étude de quelques manuels scolaires au cycle moyen en Algérie :
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Figure 19 : Modele de Livre de géographie pour les moyennes
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Figure 22: Modele de Livre de sciences naturelles pour les années 1, 2, 3 et 4 année.
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Figure 23:Modéele de Livre de langue arabe pour la deuxiéme et la troisieme année
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Figure 24: Modele de Livre d’histoire pour la premieére année.
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10. Diagramme de séquence :

Les diagrammes de séquences permettent de décrire comment les éléments du
systémeinteragissent entre eux et avec les acteurs

10.1. Diagramme de séquence pour le cas d’utilisation <<< Authentifier a l'application >> :
CAS D'UTILISATION N= 1 “ R AUTHENTIFIER =
RESUME hWérification de 1Midentité des utilisateurs. Lorsque les informations

pont valides (Nom et mot de passe), I' Administrateur permet aux
utilisateurs d'accéder & des services protégés selon leur type

Etudiant, Enseignant).

ACTEURS [Etudiant, Enseignant, Administrateur

SCENARICY MOMINAL | Dvebut ]

o  Ladoamstrateur crées les comptes
e  [Lrutilisateur envore une demande d’accés par le nom et lg
mot de passe
+  L’Application envoie une demande d’entrer a le serveur pour|
avorr I"existence des données de "utilisateur.

[Si {donnée(s) existe)]

* Le serveur afficher un message de trouver le compie &
L Application.
= L’Application afficher le contenu a 1" utilisateur.

[ Sinon]

* [Le serveur afficher un message de trouver pas le
compte & L Application.

*  L"Application afficher un message indigquant que le
comple n'existe pas.

o Lrutilisateur envore une demande de contacter
1I"administrateur.

e Ladmimstrateur envoie une demande de vérification
des informations.

[S1 {les informat wons n”existe pas))

=  L’Application afficher trouver pas les informations
«  L’Admimistrateur recréer des nouveaux comples

[Si(Mutilisateur est de type admin)]

«  L’Application afficher trouver s les informations
=  L'administrateur Avoir le probléme

Tableau 3: Description de cas d’utilisation « Authentifier a I'application ».
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sd Authentification J

: : r 1: Créer les comptes 5

2 : Authentifier

3 : Demande de vérification des comptes

seq Vérification de compte )]

[oui] t< "5 Afficher le contenu Trouver le compte

Iallasietul=ia BH} Velraliagaal=fa W]

[non] ___________________________________

6 : Trouver pas le compte

: Afficher un message indiquan'l que le compte n'existe pas

8 : Contacter administrateur :

9 : Vérifier les informations
seq Vérification des informations

12 : Trouver les informations

13 : Avoir le probléme

Figure 25:Diagramme de séquence pour le cas d’utilisation <<< Authentification >>

10.2. Diagramme de séquence pour cas d’utilisation << Faire un exercice >>:

sd Faire un exercice )

1 : Créer exercice

3. Afficher exercice 2 : Enregistrer exercice

4 Afficher exercice

5 : Demander a résoudre exercice

6 : Résoudre exercice

7 : Enregistrer la solution proposée

............................ 8: Afficher la solution proposée
9: Corrige exercice

10 : Enregistrer la correction

11 : Afficher la note et la correction:

seq Erreur dans un exercice )

| 12 : Modifer le contenu
r 13 : Afficher exercice modifiée

Figure 26:Diagramme de séquence pour cas d’utilisation << Faire un exercice >>
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11. Conclusion:

En conclusion, aprés avoir passé en revue tous les manuels scolaires algériens en trois
étapes, il est clair que nous ne pouvons pas combiner tous les livres dans une seule forme de
notre application de manuels. Cela est dii a la maniere différente dont ces livres sont écrits,
ainsi qu’a leur révision réguliere et aux normes d’éducation nationale. Cependant, pour
répondre immédiatement aux besoins des utilisateurs, créer un modele pour des livres
spécifiques est une solution pratique et réalisable. A I'avenir, des solutions plus
sophistiquées, telles que I'utilisation de I'apprentissage automatique et la création de comités
d’experts en éducation, pourraient étre mises en ceuvre pour créer des modeles plus
complets pour tous les manuels scolaires en Algérie.
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CHAPITRE 3 : Analyses stratégique du
marché

1. Le segment du marché :

1.1. Le marché potentiel :
Comprend ceux qui recherchent des technologies éducatives modernes pour améliorer
le processus d’apprentissage et permettre aux éléves d’accéder plus facilement et
efficacement aux contenus éducatifs.

1.2. Le marché ciblé :

Comprend les éleves, les parents et les enseignants des écoles primaires, secondaires et
secondaires. L’application vise a répondre a leurs besoins en matiére d’éducation en
fournissant une plateforme interactive et complete qui l'aide a comprendre les
programmes d’études et a renforcer leurs capacités scientifiques. Ce marché cible a été
choisi en raison de I'importance de I'éducation et de son impact considérable sur I'avenir
des individus et de la société. L’objectif de 'application est d’améliorer la qualité de
I’éducation et de faciliter l'accés aux contenus éducatifs via la technologie des
Smartphones et des tablettes. L’application se distingue par son interactivité et son
contenu éducatif innovant, ce qui en fait un choix idéal pour les individus et les
institutions cherchant a améliorer leur expérience d’apprentissage. De plus, il existe des
opportunités de conclure des contrats d’achat et d’abonnement annuels avec les grandes
écoles et institutions éducatives, ce qui contribue a la stabilité et a la durabilité de
'activité commerciale de I'application et a la promotion de sa croissance future.

2. Mesure de l'intensité de la concurrence :
2.1. Les concurrents directs :

2.1.1. E-pathshala :

Une plateforme éducative numérique développée en Inde. Elle vise a fournir des
ressources éducatives numériques interactives aux étudiants et aux enseignants.
pathshala offre un large éventail de contenus éducatifs, notamment des manuels scolaires
numériques, des vidéos pédagogiques, des présentations interactives et des quiz. Elle est
soutenue par le gouvernement indien et est disponible gratuitement pour les étudiants et
les éducateurs a travers le pays. E-pathshala bénéficie d'une forte présence sur le marché
éducatif indien en raison de son soutien institutionnel et de son acces gratuit aux
ressources éducatives numériques.
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2.1.2. ELimu :

Une entreprise kényane spécialisée dans les solutions éducatives numériques
interactives. Elle propose des applications mobiles et des plates-formes en ligne qui
completent le programme scolaire kényan. eLimu se concentre sur I'amélioration de
I'expérience d’apprentissage des éléves en fournissant des contenus éducatifs
interactifs, des quiz, des jeux et des ressources supplémentaires pour les aider a
comprendre les concepts clés et a renforcer leurs compétences. L’entreprise travaille

en étroite collaboration avec les écoles et les enseignants pour s’assurer que ses

solutions sont adaptées aux besoins du systéeme éducatif kényan.

Ces deux acteurs, E-pathshala et eLimu, sont des concurrents directs dans le domaine des

ressources éducatives numériques interactives. Ils visent tous deux amélioré 'apprentissage

des éleves en utilisant la technologie. Ils offrent des fonctionnalités similaires telles que des

manuels numériques, des contenus interactifs et des quiz. Cependant, ils operent dans des

contextes nationaux différents (I'Inde et le Kenya) et ont des publics cibles distincts.

2.1.3. Points forts des concurrents directs :
e Les points forts d’E-pathshala et eLimu peuvent inclure :

>

Contenu éducatif de qualité : Les deux entreprises ont la capacité de fournir du
contenu éducatif de haute qualité, adapté aux programmes scolaires et aux
besoins des éléves. Leur contenu peut étre interactif, engageant et congu pour
améliorer I'apprentissage des éléves.

Expérience dans le domaine de l’éducation : E-pathshala et eLimu ont
accumulé une expertise et une expérience significatives dans le domaine de
I’éducation. Leur connaissance approfondie des systemes éducatifs locaux leur
permet de développer des solutions éducatives adaptées aux besoins
spécifiques des éleves et des enseignants.

Innovation technologique : Les deux entreprises se distinguent par leur
utilisation de technologies avancées pour fournir des fonctionnalités
interactives et des expériences d’apprentissage immersives. Elles peuvent
intégrer des vidéos, des quiz interactifs, des exercices pratiques et d’autres
outils pédagogiques pour renforcer 'engagement des éleves.

Accessibilité et disponibilité : E-pathshala et eLimu peuvent offrir une
accessibilité et une disponibilité élargies grace a leur format numérique. Les
éleves et les enseignants peuvent accéder au contenu éducatif a tout moment
et n'importe ou, ce qui facilite 'apprentissage en dehors de 1'école et 'auto-
apprentissage.
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Partenariats stratégiques : Les deux entreprises peuvent établir des
partenariats stratégiques avec des institutions éducatives, des gouvernements
locaux et d’autres acteurs clés du secteur de I'’éducation. Ces partenariats
renforcent leur crédibilité et leur position sur le marché, tout en leur offrant
des opportunités de croissance et d’expansion.

Ces points forts permettent a E-pathshala et eLimu de se démarquer et de se positionner
comme des acteurs clés dans le domaine de I’éducation numérique interactive. Leurs forces
leur permettent de répondre au besoin des éléves, des enseignants et des parents, en offrant
des solutions éducatives de qualité et en favorisant un apprentissage efficace et stimulant.

2.1.4. Faiblesses des concurrents directs :

e Les faiblesses d’E-pathshala et eLimu peuvent inclure :

>

Contraintes technologiques : Ces deux entreprises peuvent rencontrer des
défis en termes d’accés a la technologie et a 'infrastructure dans certaines
régions. Il peut y avoir des difficultés a fournir une connexion Internet rapide
et stable, ainsi que des tablettes ou des smartphones aux éleves et aux
enseignants.

Défis culturels et linguistiques : E-pathshala et eLimu peuvent rencontrer des
difficultés a adapter le contenu éducatif aux différentes exigences et
orientations culturelles et linguistiques des éleves. Cela peut nécessiter le
développement d’'un contenu diversifié et multilingue pour répondre aux
besoins du public ciblé.

Concurrence avec des concurrents locaux et mondiaux : E-pathshala et eLimu
peuvent faire face a une forte concurrence d’autres plateformes et entreprises
éducatives sur le marché de I'éducation numérique interactive. Les
concurrents peuvent avoir des fonctionnalités technologiques plus avancées
ou des stratégies marketing plus efficaces.

Capacité a s’adapter aux changements dans I’éducation : L’application de
manuels scolaires numériques interactifs nécessite la capacité de s’adapter aux
changements dans les programmes scolaires et les exigences éducatives
officielles. E-pathshala et eLimu doivent collaborer avec les autorités
éducatives et les enseignants des écoles pour assurer la compatibilité du
contenu et des ressources avec les programmes officiels.
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Ces points faibles ne signifient pas nécessairement qu’E-pathshala et eLimu ne
fournissent pas de valeur ou ne réussissent pas sur le marché de I’éducation numérique
interactive. Cependant, il est important que ces entreprises soient conscientes de ces
défis et travaillent a améliorer leurs faiblesses et a développer des stratégies
concurrentielles solides pour répondre aux besoins du public ciblé et exceller sur le
marché.

2.2. Les concurrents indirects :
2.2.1.Le livre papier:

Le livre papier est une forme traditionnelle de livre imprimé, fabriqué a partir de papier.
Il est congu et imprimé par des imprimeries conventionnelles. Il est distribué sous forme de
copies imprimées et reliées, et est utilisé pour la lecture et I'apprentissage.

2.2.2. Lelivre PDF:

Le livre PDF (Portable Document Format) est un format de fichier numérique utilisé pour
la distribution de documents avec un format fixe et indépendant des appareils et des
logiciels. Les utilisateurs peuvent afficher et imprimer des fichiers PDF sans avoir besoin
d’une application ou d’un system d’exploitation spécifique. Les livres électroniques au format
PDF offrent un acces flexible et portable au contenu numérique, et peuvent étre facilement
stockés et transférés entre différents appareils.

2.2.3. Points forts des concurrents indirects :
¢ Points forts du manuel scolaire papier :

» Diffusion et disponibilité : Le manuel scolaire papier est largement disponible en
Algérie dans les écoles et peut étre facilement obtenu grace au systeme éducatif
actuel.

» Stabilité technologique : Le manuel scolaire papier repose sur la technologie
traditionnelle utilisée pour son impression et sa distribution, ce qui signifie qu’il n’est
pas affecté par les problemes techniques ou les interruptions de courant qui
pourraient affecter les supports numériques.

¢ Points forts du livre PDF :
» Accessibilité et disponibilité : Les livres au format PDF sont facilement accessibles en
les téléchargeant depuis Internet sur des appareils tels que les téléphones mobiles, les

tablettes et les ordinateurs. Cela offre un moyen pratique et instantané d’accéder au
contenu du livre a tout moment et de n'importe ou.
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» Mobilité et portabilité : Les utilisateurs peuvent transporter une grande collection de
livres dans un seul appareil, ce qui leur permet de lire du matériel éducatif en
déplacement ou en dehors des établissements scolaires. Les livres peuvent également
étre téléchargés sur des supports de stockage tels que des clés USB ou des disques
durs pour les conserver et les partager avec d’autres.

» Conservation et économie d’espace : Les utilisateurs peuvent stocker des livres au
format PDF sur des appareils numériques et se débarrasser du besoin d’espace
physique pour stocker des livres imprimés. Cela offre une flexibilité dans
I'organisation de la bibliothéque personnelle et un acces rapide au contenu souhaité.

» Environnement et durabilité : En tant que format numérique, le livre au format PDF
est considéré comme une option respectueuse de I’environnement, car il n’exige pas
l'utilisation de papier et d’encre pour I'impression. Cela réduit la consommation de
ressources naturelles et les déchets, contribuant ainsi a la préservation de
I'environnement.

2.2.4.Faiblesses des concurrents indirects :

e Points faibles du livre papier :

» Limitations de portabilité : Les livres papier sont généralement plus volumineux et
plus lourds que les versions numériques. Cela peut rendre difficile le transport de
plusieurs livres a la fois, en particulier pour les étudiants qui doivent se déplacer
fréquemment entre leur domicile et I’école.

» Fragilité et usure : Les livres papier sont sujets a 'usure et peuvent se déchirer, se
plier ou se détériorer avec le temps. Ils nécessitent un soin particulier pour les
préserver en bon état, notamment en évitant I’exposition a I’eau, aux taches ou a
d’autres dommages physiques.

» Limitations de recherche et de navigation : La recherche d’informations
spécifiques dans un livre papier peut étre plus laborieuse par rapport a un livre
numérique. Les utilisateurs doivent parcourir les pages manuellement pour
trouver les sections pertinentes, ce qui peut prendre du temps et étre moins
efficace.

» Coflt et disponibilité : Les livres papier peuvent étre coliteux, en particulier
lorsqu’il s’agit de manuels scolaires ou de livres spécialisés. De plus, certains livres
peuvent ne pas étre facilement disponibles dans toutes les régions, ce qui limite
I'acces a I'information pour certaines personnes.

» Impact environnemental : L'impression de livres papier nécessite l'utilisation de
ressources naturelles telles que le papier et I'’encre, ce qui peut avoir un impact
sur l'environnement, notamment en termes de déforestation et de pollution. De
plus, la production et la distribution de livres papier nécessitent une
consommation d’énergie supplémentaire par rapport aux livres numériques.
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Points faibles du livre PDF :

>

Restrictions d’utilisation : Certains livres au format PDF peuvent imposer des
restrictions d’utilisation, telles que des droits d’auteur et d’impression. Il peut y
avoir des limitations sur la copie du contenu ou le partage avec d’autres
personnes, ce qui restreint la liberté d’utilisation du livre au format PDF.
Expérience de lecture : Certaines personnes peuvent avoir du mal a lire des livres
au format PDF pendant de longues périodes sur un écran. Les écrans électroniques
peuvent causer de la fatigue oculaire et des distractions, ce qui peut affecter
I'expérience de lecture.

Navigation entre les pages : Certaines personnes peuvent éprouver des difficultés
a naviguer entre les pages et a trouver rapidement un contenu spécifique, par
rapport aux livres physiques. Le défilement ou la recherche dans les pages
numériques peut prendre plus de temps et étre moins fluide en comparaison.
Interactivité limitée : Le livre numérique peut manquer de l'interactivité complete
offerte par le livre papier. Bien qu'’il existe des éléments interactifs tels que des
liens, des images animées ou des vidéos, I'interaction peut étre limitée et moins
flexible par rapport a linteraction expérimentée en classe avec l'aide d’'un
enseignant.

Personnalisation limitée : Le livre numérique peut manquer de possibilités de
personnalisation en fonction des besoins et du niveau de 'utilisateur. Il peut étre
congu de maniere générale pour de nombreux lecteurs sans tenir compte des
différences individuelles et des besoins d’apprentissage variés.

Communication limitée : Le livre numérique peut manquer de communication
efficace entre les utilisateurs, telle que la communication avec I'enseignant ou les
camarades de classe. Cela peut affecter la capacité de l'utilisateur a poser des
questions et a obtenir 'orientation et I’aide nécessaires.

évaluation limitée : Le livre numérique peut manquer de possibilités d’évaluation
des performances et de révision des progrés de maniére efficace. Il peut étre
difficile de suivre les progres et d’évaluer la compréhension et les résultats de la
méme maniére que dans un livre papier.

3. La stratégie marketing :

Certaines stratégies de marketing pour le manuel scolaire numérique interactif incluent :

» Le marketing de contenu: Marketing de contenu: Créer du contenu éducatif de valeur
sous forme d’articles, de blogs et de ressources pédagogiques pour attirer les clients
potentiels et promouvoir le manuel scolaire numérique.

» Le marketing par e-mail: Utiliser le marketing par e-mail pour communiquer avec les

enseignants, les parents et les institutions éducatives et leur fournir des informations

sur les avantages et les fonctionnalités du manuel scolaire numérique interactif.
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» La publicité en ligne: Utiliser des annonces en ligne ciblées sur des plateformes telles
que les médias sociaux, les moteurs de recherche et les sites web éducatifs pour
atteindre les clients potentiels et les inciter a découvrir et a acheter le manuel scolaire
numérique.

» Le marketing d’influence: Collaborer avec des influenceurs dans le domaine de
I’éducation et de I'apprentissage pour promouvoir le manuel scolaire numérique
interactif aupres de leur public et bénéficier de leur crédibilité et de leur portée.

> Les partenariats avec les écoles: Etablir des partenariats avec des écoles et des
districts scolaires pour intégrer le manuel scolaire numérique dans leurs programmes
et encourager les enseignants, les parents et les éleves a I'adopter.

» Les démonstrations et les essais gratuits: Organiser des démonstrations et offrir des
essais gratuits du manuel scolaire numérique interactif aux enseignants, aux parents
et aux institutions éducatives afin de leur permettre de I'expérimenter et de découvrir
ses fonctionnalités.

» Les avis et les témoignages: Encourager les utilisateurs satisfaits du manuel scolaire
numérique a partager leurs avis et leurs témoignages positifs, que ce soit sur les sites
web, les médias sociaux ou les plateformes d’évaluation, pour renforcer la confiance
et la crédibilité.

» Les formations et les séminaires: Organiser des formations en ligne, des séminaires et
des sessions de formation pour les enseignants afin de leur montrer comment utiliser
efficacement le manuel scolaire numérique interactif dans leurs cours.

» Les remises et les promotions spéciales: Proposer des remises et des promotions
spéciales, telles que des prix réduits pour les achats en gros ou des offres groupées
avec d’autres ressources éducatives, pour inciter les clients potentiels a acheter le
manuel scolaire numérique interactif.

Ces stratégies contribueront a accroitre la visibilité, I'adoption et la satisfaction des
utilisateurs du manuel scolaire numérique interactif.

4. Les partenaires :

e Les partenaires clés pour le manuel scolaire numérique interactif comprennent :

> Le premier partenaire : Ministére de I'Education algérien. Le ministére de
I'Education est le partenaire principal du projet car il fournit les programmes et le
contenu pédagogique qui seront transformés en une application interactive. Ce
partenariat améliorera 'alignement avec les programmes officiels et fournira un
contenu important aux étudiants.

» Le deuxiéme partenaire : Autres établissements d’enseignement. D’autres
établissements d’enseignement peuvent participer au développement du contenu
pédagogique et donner leur avis sur I'application. Ce partenariat garantira que
I'application répond aux besoins des étudiants et est conforme aux méthodes
d’enseignement actuelles.
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» Le troisieme partenaire : Office National des Publications Scolaires (ONPS).

L’Office National des Publications Scolaires peut jouer un role important dans la
production et la diffusion du manuel scolaire numérique interactif. Grace a ce
partenariat, une collaboration peut étre réalisée pour la production et la
distribution du contenu numérique du manuel scolaire.

Le quatriéme partenaire : Ministére de la Numérisation algérien. Le Ministere de
la Numérisation algérien peut jouer un réle essentiel dans le développement de
I'infrastructure technologique et la fourniture du soutien nécessaire pour la mise
en ceuvre du manuel scolaire numérique interactif. Le Ministére peut collaborer au
développement de I'application et garantir la disponibilité des outils et des plates-
formes technologiques nécessaires pour faciliter I'utilisation du manuel scolaire
numeérique.

5. Les canaux de distribution :

Les canaux de distribution pour le manuel scolaire numérique interactif comprennent :

>

Ventes directes : Le manuel scolaire numérique interactif peut étre vendu
directement sur des plateformes d’applications telles que Play Store et App Store. Les
individus, les enseignants et les parents peuvent accéder a ces plateformes et acheter
le manuel scolaire directement.

Distributeurs : Le manuel scolaire numérique interactif peut collaborer avec les
ministéres de 'éducation de chaque pays ou région. Le manuel est distribué via les
administrations de I’éducation et les institutions éducatives qui en dépendent, ce qui
facilite I'acces des enseignants et des étudiants a celui-ci.

En utilisant ces canaux de distribution, le manuel scolaire numérique interactif

peut atteindre un large public d’utilisateurs. Les individus et les enseignants peuvent
acheter le manuel directement via des plateformes d’applications, tandis que les
institutions éducatives peuvent I'obtenir en collaborant avec les ministeres de I’éducation
locaux. Cela facilite I'acces et la distribution du manuel scolaire numérique interactif,
contribuant ainsi a sa diffusion et a son utilisation dans I'’environnement éducatif.
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1. Les Coiits et charges :

1.1. Frais d’établissement :

Les cofits liés a la promotion du produit ou de 'entreprise comprennent généralement

les activités et les dépenses nécessaires pour faire connaitre le produit ou I'entreprise aux

consommateurs et aux clients potentiels, ainsi que pour faire comprendre leurs avantages et

leurs caractéristiques. Ces cofits incluent :

>

Marketing et publicité : colits de création et de mise en ceuvre de campagnes de
marketing et de publicité visant a promouvoir le produit ou I'entreprise et a
accroitre la notoriété du public. Cela peut inclure I'impression de supports
publicitaires, le développement de matériel marketing, la création d’annonces
télévisées ou radio, la conception et la gestion de campagnes publicitaires en ligne
et sur les réseaux sociaux.

tudes de consommation : cofits liés a la réalisation d’étudeset de recherches pour
comprendre les besoins et les désirs desclients potentiels et pour adapter le
produit ou I'entreprise a ces besoins et désirs. Cela peut inclure les colits de
recours a des sociétés d’études de marché, I'analyse des données, la réalisation
d’enquétes d’opinion et d’entretiens.

Création d’identité visuelle et de marque : colits de conception de logos et de
marques, ainsi que de développement del’identité visuelle du produit ou de
I'entreprise. Cela peut inclure la conception de logos, le développement
d’emballages, laconception de sites web et d’autres supports publicitaires.
Relations publiques et communication : cofits de gestion des relations publiques et
de communication avec les médias et le public. Cela peut inclure les colits de
recrutement d'un responsable des relations publiques, la préparation de
communiqués de presse, 'organisation d’événements médiatiques et d’activités de
relations publiques .

Support client : colits de création et de fonctionnement d’une équipe de support
client pour répondre aux questions et aux besoins des clients potentiels et
existants. Cela peut inclure les colits de recrutement de personnel de support
client, la fourniture de moyens de communication tels que des lignes
téléphoniques,des e-mails et des chats en direct.
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Frais d’'ouverture de compteurs :

Les colits liés a I'obtention des compteurs pour 'eau, Iélectricité, etc. font
référence aux dépenses nécessaires pour obtenir les compteurs et établir les services
publics tels que 'approvisionnement en eau et en électricité. Voici quelques éléments

qui peuvent étre inclus dans ces coflts :

>

1.3.

Frais d’ouverture de compteurs : il s’agit des frais facturés parles services
publics ou les fournisseurs d’eau et d’électricité pour I'ouverture des
compteurs. Ces frais peuvent varier en fonction de la taille et du type de
compteur requis.

Frais de raccordement : dans certains cas, des frais de raccordement peuvent
étre exigés pour connecter les compteursau réseau d’approvisionnement en
eau et en électricité. Ces frais couvrent les colits de main-d’ceuvre et de
matériel nécessaires pour effectuer le raccordement.

Frais d’installation : si des travaux d’installation sont nécessaires pour mettre
en place les compteurs, tels que la pose de cables oude tuyaux, des frais
supplémentaires peuvent étre encourus pour ces travaux.

Frais administratifs : il peut y avoir des frais administratifs associés a la
demande et au traitement des demandes de compteurs. Cela peut inclure les
frais de traitement des demandes, les frais de documentation et les frais de
gestion des dossiers.

Frais Logiciels, formations :

Les cofits de formation et de logiciels informatiques spécialisés comprennent les
dépenses liées a la formation de I’équipe chargée du développement et de la maintenance
de I'application du manuel scolaire numérique interactif. Cela inclut les frais de formation
pour développer les compétences de I’équipe et améliorer leur connaissance des
techniques de programmation et des applications Web avancées. Voici quelques points

qui peuvent étre inclus dans les colits de cette catégorie :

» Coiits de formation : Le développement et la maintenance de I'application du
manuel scolaire numérique interactif nécessitentune équipe qualifiée et formée a
l'utilisation de logiciels et d’outils spécialisés. Cela comprend les colits de
formation pour développer les compétences de I'équipe et augmenter leur
connaissance des techniques de programmation et des applications Web avancées.
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» Cofts des logiciels et des outils : L’application du manuel scolaire numérique

1.4.

interactif nécessite l'utilisation de logiciels etd’outils spécifiques pour le
développement de 'application et sa gestion. Cela inclut les cofits d’acquisition de
licences de logicielsspécialisés et I'achat des outils technologiques nécessaires
pour réaliser le projet.

Colts de maintenance et de mise a jour : Il est également important de prendre en
compte les colits de maintenance et de mise a jour de I'application du manuel
scolaire numérique interactif. Cela comprend les cofits de maintenance réguliere,
de correction des erreurs, de mise a jour du contenu et des nouvellestechnologies.

Droits d’entrée :

Les colits liés a I'acquisition de la technologie ou a I'obtention d’une licence

d’utilisation comprennent les dépenses liées a I'acquisition des outils technologiques

nécessaires au développement et a I’exploitation de 'application du manuel scolaire

numérique interactif. Ces cofits peuvent inclure :

» Achats technologiques : cela peut inclure les coiits liés a 'achat des équipements

nécessaires tels que les ordinateurs, les tablettes, les smartphones, serveur et
autres appareils électroniques utilisésdans 'application du manuel scolaire
numeérique.

Frais de licence : Si nous utilisons une technologie sous licence, nous devrons
payer des frais de licence pour obtenir le droit d’utiliser cette technologie dans
notre application. Ces frais peuvent étre liés a des contrats de propriété
intellectuelle ou a des licences de logiciels personnalisés

Coftts d’intégration et de personnalisation : il peut y avoir des colits associés a
I'intégration de la technologie dans 'applicationdu manuel scolaire numérique et a
sa personnalisation pour répondre a vos besoins spécifiques. Ces colits peuvent
inclure des colits de programmation, de configuration systeme et de modifications
logicielles pour s’adapter a vos exigences individuelles.

Coflts de maintenance et de support :Nous devons également prendre en compte
les colits de maintenance et de support continus pour la technologie que nous
utilisons dans notre application. Nous pouvons étre soumis a des frais annuels ou
périodiques pour les mises a jour, les corrections de bugs et le support technique
de la technologie.
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1.5. Achat fonds de commerce ou parts :

L’achat d’actifs commerciaux ou d’actions fait référence au cott de 'acquisition
d’actifs commerciaux existants ou a ’achat de parts dans des entreprises existantes. Ces
cofits peuvent inclure :

» Achat d’actifs commerciaux : cela peut inclure ’achat de machines et
d’équipements, de mobilier et d’aménagements, de véhicules, d’appareils
électroniques et d’autres actifs commerciaux de valeur. Des colits supplémentaires
peuvent étre associés au transfert, al'installation et a la maintenance de ces actifs.

» Achat d’actions : dans le cas de 'achat de parts dans une entreprise existante, le
prix des actions détenues doit étre payé,ce qui dépend de la valeur de I’entreprise
et de la taille de la participation souhaitée.cela peut impliquer un paiement en
especes,un échange de biens ou de services.

» Frais des conseillers et des avocats : il peut y avoir des cofits juridiques et de
conseil associés a I'acquisition d’actifs commerciaux ou d’actions, tels que les frais
des avocats et des conseillers qui aident a la préparation des contrats, des licences
et des documents nécessaires.

» Frais de commission :Si nous travaillons avec un courtier ou une agence pour
effectuer I'achat, il peut y avoir des frais de commission payés a I’agent qui nous
aide a organiser la transaction et a effectuer les vérifications nécessaires.

1.6. Droit au bail :

Le droit de bail fait référence aux cofits associés a I'’obtention du droit de louer des
biens immobiliers pour une utilisation commerciale. Les frais de droit de bail
comprennent :

» La garantie locative : Obtenir un droit de bail peut nécessiter le paiement d’'un
montant de garantie au propriétaire en tant que garantie pour compenser les
dommages ou les pertes survenant pendant la période de location. Ce montant
peut étre remboursé a la fin du bail sous réserve de 'absence de dommages.

» Leloyer mensuel/annuel : Un montant spécifique est payé en tantque loyer
mensuel ou annuel au propriétaire pour 'utilisation del’espace loué. La valeur
du loyer dépend de plusieurs facteurs telsque 'emplacement, la taille et les
conditions du marché.
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» Les frais d’entretien : Dans certains cas, le locataire est responsable des frais
d’entretien courant de la propriété louée. Ces frais incluent I’entretien des
appareils, des équipements et des installations communes tels que le systeme
de climatisation, I'électricité et la plomberie.

» Les taxes et les frais : Le locataire peut étre tenu de payer certaines taxes ou
frais liés a la location, tels que la taxe sur la valeur ajoutée ou les frais
municipaux de location.

» Les frais d’agence : Lorsqu'il travaille avec une agenceimmobiliére ou un agent
immobilier pour obtenir le droit de bail,le locataire peut étre soumis a des frais
d’agence payés a I'agent immobilier en échange des services fournis.

Enseigne et éléments de communication :

Les colits liés a la commercialisation et a la promotion du produit, a la création de

canaux de communication et a ’engagement du public cible. Ces colits comprennent

plusieurs éléments, notamment :

» Conception de la marque et du logo : cela implique la création de l'identité visuelle

1.8.

et du logo spécifiques au manuel scolaire numérique interactif. Cela comprend les
colits de conception du logo et des éléments visuels associés.

Développement des supports marketing : cela inclut la créationde supports
imprimés et de matériel promotionnel varié mettanten avant les caractéristiques
et les avantages du manuel scolaire numérique interactif. Cela comprend la
conception de dépliants,de brochures, de bannieres publicitaires et d’autres
supports promotionnels.

Publicité et marketing : cela englobe les cofits liés a la publicité et a la promotion
du manuel scolaire numérique interactifa travers différents médias, tels que les
publicités télévisées,radiophoniques et en ligne. Cela comprend également les
colits liés au marketing numérique, tels que la promotion sur les médias sociaux et
le marketing par e-mail.

Travaux et aménagements :

Les cofits des travaux et améliorations des espaces dédiés a I'application du manuel

scolaire numérique interactif comprennent plusieurs aspects, notamment :
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Travaux de construction et de rénovation : Cela peut nécessiterla préparation
d’espaces appropriés pour la mise en ceuvre de I'application, ce qui peut inclure
des travaux de construction et de rénovation pour équiper les batiments et les
salles de classe avecles infrastructures et les technologies nécessaires.

Equipements technologiques : Cela comprend 'achat et I'installation des
équipements et des dispositifs technologiques nécessaires pour faire fonctionner
'application, tels que les ordinateurs, les écrans interactifs, les réseaux sans fil et
les connexions requises .

Aménagement des salles de classe : Cela nécessite 'aménagement des salles de
classe avec le mobilier et les équipements appropriés, tels que les tables, les
chaises, le tableau électronique, les dispositifs de projection visuelle et les haut-
parleurs.

Technologies de communication : Cela comprend la fourniture de l'infrastructure
de communication, telle que I'installation d'unréseau Internet haut débit et la
réception des signaux Wi-Fi dansdifférents emplacements pour assurer la
connective et I'acces a I'application.

Aménagement et équipement des bureaux administratifs : Cela nécessite
I'aménagement des bureaux de gestion de I'applicationavec le mobilier et
I’équipement de bureau nécessaires pour assurer 'efficacité du travail et
I'organisation des activités administratives.

Matériel de bureau :

Les équipements de bureau comprennent les équipements, le mobilier et les fournitures
nécessaires pour 'aménagement et I'équipement des bureaux. Ils comprennent les éléments
suivants :

>

>

Mobilier de bureau : incluant les tables, les chaises, les étagéres, les armoires et tout autre
mobilier supplémentaire nécessaire aux bureausx.

Fournitures de bureau : comprenant les stylos, les crayons, les gommes, les agrafeuses, les
punaises, les trombones, les pinces, le papier, les notes autocollantes, les fichiers et les
classeurs

Equipements supplémentaires : cela peut inclure les dispositifs de controle de I'éclairage,
les systémes de climatisation et de chauffage, les rideaux et les stores, ainsi que les
systémes de sécurité tels que les caméras de surveillance et les alarmes.
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Tableau 4: La structure des coiits.

DA 1000000.00

DA 20000.00

1000000.00DA
DA 50000.00

DA 500000.00

DA 50000.00

DA 30000.00

DA 20000.00

DA 100000.00

DA 300000.00

DA 1000000.00

DA 500000.00

DA 300000.00

DA 300000.00

Nos dépenses ou colits fixes pour notre projet :

Tableau 5:Dépenses et coiits du projet.
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2. Modes et sources d’obtention de financement :

2.1.Banque de Développement Local (BDL) :

50000.00DA Assurances
da 100000.00 Téléphone, internet
40000.00DA Autres abonnements
DA 20000.00 Carburant, transports
DA 100000.00 Frais de déplacement et
hébergement
DA 50000.00 Eau, électricité, gaz
DA 40000.00 Mutuelle
DA 150000.00 Fournitures diverses
DA 150000.00 Entretien matériel et
vétements
DA 10000.00 Nettoyage des locaux
DA 200000.00 Budget puplicilté et
communication

La Banque de Développement Local soutient le financement des petites et
moyennes entreprises, y compris les startups, et propose différentes solutions de
financement adaptées aux besoins des startups.

2.2.Banque Nationale d’Algérie (BNA) :

L’une des principales banques en Algérie offrant une large gamme de services
bancaires aux entreprises et aux particuliers. La BNA est considérée comme 'une des
principales banques de financement des startups et propose différents types de préts
pour soutenir leurs projets. La banque propose des packages de financement variés et
une flexibilité dans les termes et conditions pour répondre aux besoins des startups.
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2.3.Algerian Startup Fund (ASF) :

un fonds algérien visant a soutenir les startups et I'’entrepreneuriat en Algérie. Le
fonds a été créé en 2016 en vertu du Décret exécutif n°16-186 et releve du ministere de la
Poste, des Télécommunications et des Technologies du Numérique en Algérie.

ASF offre un soutien financier et des financements aux startups dans divers secteurs
économiques tels que la technologie, 'innovation, I'industrie, I'agriculture et les services.
L’objectif du fonds est de promouvoir I'esprit d’initiative, encourager 'innovation et développer
les startups prometteuses.

DA 10000000.00

DA 10000000.00

DA 10000000.00

Tableau 6:Revenue Stream.

3. Le chiffre d’affaires :

3.1.Notre chiffre d’affaires de la premiere année :

Le nombre d'abonnés | Le prix unitaire Le prix total

1Maois 179 1000.00 179000.00

2Mois 298 1000.00 298000.00

3Mois 417 1000.00 417000.00

4Mois 536 1000.00 536000.00

SMois 655 1000.00 655000.00

6Mois 775 1000.00 775000.00

7Mois 894 1000.00 894000.00

8Mois 1013 1000.00 1013000.00

9Mois 1132 1000.00 1132000.00

10Maois 1251 1000.00 1251000.00

11Maois 1371 1000.00 1371000.00

12Maois 1490 1000.00 1490000.00
Lasomme = 10011000.00
Le pourcentage = 60%

Tableau 7:Le chiffre d'affaire de la premiére année .
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3.2.Notre chiffre d’affaires de la deuxiéme année :

Tableau 8:Le chiffre d'affaire de la deuxieme année .

Le nombre d'abonnés | Le prix unitaire Le prix total

1Mois 250 1000.00 250000.00

2Mois 397 1000.00 397000.00

3Mois 544 1000.00 544000.00

4Mois 691 1000.00 691000.00

SMois 838 1000.00 832000.00

oMois 985 1000.00 985000.00

7Mois 1132 1000.00 1132000.00

BMois 1279 1000.00 1279000.00

OMois 1426 1000.00 1426000.00

10Mois 1573 1000.00 1573000.00

11Mois 1720 1000.00 1720000.00

12Mois 1867 1000.00 1867000.00
La somme = 10929000.00
Le pourcentage = 60%

3.3.Notre chiffre d’affaires de la troisiéme année :

Tableau 9:chiffre d'affaires de la troisiéme année.

Le nombre d'abonnés | Le prix unitaire Le prix total

1Mois 350 1000.00 350000.00

2Mois 550 1000.00 550000.00

3Mois 750 1000.00 750000.00

4Mois 950 1000.00 950000.00

5Maois 1150 1000.00 1150000.00

6Mois 1350 1000.00 1350000.00

7Mois 1550 1000.00 1550000.00

8Mois 1750 1000.00 1750000.00

9Mois 1950 1000.00 1550000.00

10Mois 2150 1000.00 2150000.00

11Mois 2350 1000.00 2350000.00

12Mois 2550 1000.00 2550000.00
La somme = 17400000.00
Le pourcentage = 60%
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Le pourcentage d'augmentation du volume des affaires entre I'année 1 et I'année 2 : 10%
Le pourcentage d'augmentation du volume des affaires entre I'année 2 et I'année 3 : 60%

la comparaison des chiffres d'affaires sur les trois années
60%
50%
40%
30%

20%
0%

W Sériel mSérie2

4. les résultats attendus de notre projet :

>

Améliorer 1'éducation, améliorer la qualité de I'’éducation et offrirdes chances
égales des chances en matiére d’apprentissage.

Fournir un acces facile et complet aux livres et aux ressourcesnumériques pour
les membres de la communauté.

Réduisez les colts associés a l'achat et a l'impression de livrespapier
traditionnels.

Préserver les ressources culturelles et littéraires en lesconvertissant en formats
numeériques.

Promouvoir l'utilisation de la technologie et des médiasnumériques dans la
société.

Améliorer la capacité des personnes malvoyantes a lire des textes,en offrant des
options de zoom.

Améliorer la capacité des gens a lire des textes, en fournissant desoptions de
prononciation automatique.

Suivi et évaluation.
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Tableau 10:BUSINESS MODEL CANVAS(BM()

Partenaires clés

Le ministére de |'Education algérien

est un partenaire clé du projet, fournissant es
programmes et e contenu pédagogigue pour
'application interactive, assurant ainsi
|'alignement avec les programmes officiels et
enrichissant le contenu pour les étudiants.

L'Office National des Publications Scolaires
(ONPS] peut cantribuer de maniére significative
a la production et a la diffusion du manuel
scolaire numérique interactif, permettant une
collaboration pour la création et la distribution
du contenu numérigue du manuel scolaire.

Activités clés

Le développement du contenu, la conception
et l'interface utilisateur, ainsi que le
développement de I'application, sont les
etapes clés de la création d'une application
interactive pour manuel scolaire. Ces
processus impliquent a création de contenu
adapté, la conception d'une interface
conviviale et le développement de ['application
elle-méme.

Ressources clés

Les deéveloppeurs et programmeurs Android
sont des acteurs essentiels dans le
développement des applications mobiles. s
utilisent des equipements électronigues tels
que les ordinateurs et e Wi-Fi pour concevoir,
programmer et tester les applications. Les
|ogiciels de développement sont également
indispensables pour créer des applications
fonctionnelles et innavantes,

Proposition de valeur

Facilité d'utilisation : L'application offre une
interface conviviale et intuitive, facilitant ainsi
son utilisation pour les utilisateurs, qu'ils soient
des étudiants, des enseignants ou des parents.
Contenu interactif et multimédia : Le manuel
scolaire numérigue interactif propose un
contenu riche et varié, incluant des vidéos, des
images, des animations et des exercices
interactifs. Cela permet d'engager les étudiants
et d'améliorer leur expérience d'apprentissage.
Suivi et évaluation de |'éléve : L'application
permet de suivre les progrés de chague éléve et
d'évaluer ses performances. Des outils
d'évaluation intégrés permettent de mesurer la
compréhension et les compétences des éléves,
offrant ainsi un retour d'information précieux
pour les enseignants et les parents.

Relation client

Une bonne communication, la personnalisation
et l'interaction, ainsi gue |a construction de
relations & long terme sont essentiels pour
réussir dans le monde actuel des affaires.
L'utilisation efficace de la technologie et
'analyse des données jouent également un rdle
clé dans la prise de décision éclairée et
I'amélioration continue. En combinant ces
éléments, les entreprises peuvent mieux
comprendre les besoins de leurs dients,
adapter leurs produits et services, et offrir des
expériences client exceptionnelles pour créer
une base solide de clients satisfaits et fidéles.

Canaux de distribution

Ventes directes : Le manuel scolaire numérique
interactif peut étre vendu directement sur des
plateformes d'applications telles que Play Store
et App Store. Les individus, les enseignants et
les parents peuvent accéder a ces plateformes
et acheter le manuel scolaire directement.

Distributeurs : Le manuel scolaire numérique
interactif peut collabarer avec les ministéres de
'éducation de chaque pays ou région. Le
manuel est distribué via les administrations de
'éducation et les institutions éducatives qui en
dépendent, ce qui facilite |'accés des
enseignants et des étudiants a celui-ci.

Clients

®  Les éléves, les parents et les enseignants
des écoles primaires, secondaires et
secondaires.

Structure des codits

Définition du produit
Développement de ['application
Distribution

Marketing et promation

Sources de revenus

® Les sources de revenus comprennent les préts, les frais d'abonnement et la publicité. Les startups peuvent générer des
revenus en fournissant des services de prét aux clients, en facturant des frais d'abonnement pour ['accés 3 leur plateforme ou
en proposant des espaces publicitaires i des annonceurs. Ces différentes sources de revenus contribuent i [a viabilité
financiére des startups et d leur croissance.
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CHAPITRE 4: Réalisation - PROTOTYPE

1. Introduction :

Apres avoir effectué I'étude et la conception de notre application, nous passons a la phase
d'implémentation. Cette derniere permet de transformer la conception et les spécifications de
'application en un produit concret et fonctionnel. Ce chapitre présente le résultat du travail effectué
durant ce projet de fin d’étude. Nous allons présenter aussi l'architecture de I'application,
I'environnement du travail, des captures d’écran sur les interfaces graphiques et le chronogramme
du projet.

2. Architecture de I'application :

L'architecture de notre application my e-book repose sur le modele Modéle-Vue-Controleur (MVC),
qui favorise une séparation claire des responsabilités et une modularité du code. Voici les principales
composantes de notre architecture :

» Modele : Cette couche représente les données de l'application, y compris les livres
électroniques, les informations associées et les opérations de manipulation des données. Elle
est responsable de la gestion des données et de leur intégrité, en utilisant des sources de
données telles qu'une base de données locale ou des services web.

» Vue : La couche Vue est responsable de l'interface utilisateur (UI). Elle affiche les informations
des livres électroniques aux utilisateurs, permet leur consultation et gére les interactions
utilisateur. La vue ne contient pas de logique métier, elle se contente de transmettre les actions
de l'utilisateur au Controéleur et d'afficher les résultats.

» Controleur : Le Contrdleur agit comme un intermédiaire entre le Modéle et la Vue. Il récupére
les données du Modele, les traite si nécessaire et les fournit a la Vue pour affichage. Le
Controleur gere également les actions de l'utilisateur provenant de la Vue, effectue les
validations et les traitements nécessaires, puis met a jour le Modele en conséquence.

En utilisant cette architecture MVC dans notre application my e-book, nous avons pu séparer les
préoccupations et les responsabilités de chaque couche, ce qui facilite la maintenance, le test et
I'évolutivité de l'application. De plus, cette architecture favorise une meilleure lisibilité et une
réduction des dépendances entre les différentes parties du code, ce qui rend le développement plus
efficace.
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3. Environnement de Application :

Ce tableau montre les configurations de téléphones ou notre application peut étre installée et
utilisée.

Recommandationssmartphones

Os Android
Versionminimale 422
RAMminimum 512Mo
Stockagelibre 50Mo
Connexioninternet Oui
GPSs Oui

Tableau 11: Recommandations minimale des smartphone.

4. Environnement de travail :

Lors du développement d'un logiciel, le choix des technologies est trés important dans la
mesure ou les technologies les plus adaptées a nos besoins doivent étre utilisées. Dans cette section,
nous décrirons l'environnement de développement utilisé dans la réalisation de ce projet et la
collection de processus et d'outils qui sont utilisés pour développer le code source pour le produit
logiciel. Cela implique 1'ensemble de I'environnement qui prend en charge le processus de bout en
bout. L'environnement de développement facilite les routines impliquées dans la création, le test, le
débogage, 1a mise a jour et la maintenance des logiciels.

4.1. Environnement matéeriels :

Le développement de 'application est réalisé via deux ordinateurs portables et bureau ayant les
caractéristiques suivantes :
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» pcportable Dell :

Figure 27:pc portable Dell

Nom de l'appareil DESKTOP-KF1QBUO

Processeur 11th Gen Intel(R) Core(TM) i7-1185G7 @ 3.00GHz 1.80 GHz
Mémoire RAM installée 16,0 Go (15,7 Go utilisable)

ID de périphérique EC6E55D6-C4FA-41F9-8A10-81862FEABGFG

ID de produit 00331-10000-00001-AA328

Type du systéme Systeme d'exploitation 64 bits, processeur x64

Stylet et fonction tactile Prise en charge de la fonction tactile avec 10 points de contact

Figure 28:spécification de pc portable DELL.

» pcportable elitebook :

Mom de 'appareil DESKTOP-VCUUMOS

Processesur Intel{R) Core(Th) i5-2520M CPL @
2.50GHz 2.50 GH=z

Meémoire RAM installés 12,0 Go (1.0 Go utilisable)

ID de périphérique A2CFATT3-B2E9-4AF27-5AD0-
FAFGSSE21EDS

ID de produit 00331-10000-00001-ALA2F5

Type du systéme Systéme d'exploitation 64 bits,

processeur xb4d

Stylet et fonction tactile La fonctionnalité d'entrée tactile cu
avec un stylet n'est pas disponible
sur cet écran

Figure 29: spécification de pc portable elitebook
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Figure 30: pc portable elitebook

» Téléphone Portable OPOO A12:

17:17 o n Q)

<« A propos du téléphone

Nom de l'appareil

Modéle
Version ColorOS
Version Android

Maj de sécurité
Android

Processeur

RAM

Stockage de
l'appareil

Numéro de
version

Version radio

Figure 31: propos du Téléphone Portable OPOO A12
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4.2. Environnement logiciels :

e Pour développer notre application, nous avons utilisé plusieurs outils qui sont :

» Zotero: est un logiciel de gestion de références gratuit, libre et open source qui s'inscrit dans
la philosophie du Web 2.02. I permet de gérer des données bibliographiques et des
documents de recherche (tels que des fichiers PDF, images, etc.)[28], [29].

2
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[ My Library [Z) About the Unified Modeling Language Specification Version 2.5.1 ° Title Zotero | Your personal research assistant
Untitled 2] Afrique du Sud : Snapplify crée une place de marché pour les documents éducatifs numériques Quenum > | = Athor (full name)
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Figure 32 : logiciel de zotero

> Eclipse-modeling-tools : En génie logiciel, le projet Eclipse Modeling Framework (EMF)
est un framework de modélisation, une infrastructure de génération de code et des
applications basées sur des modeles de données structurées. Partant d'une spécification
décrite généralement sous la forme d'un modele en XMI, EMF fournit des outils permettant de
produire des classes Java représentant le modele avec un ensemble de classes pour adapter
les éléments du modele afin de pouvoir les visualiser, les éditer avec un systeme de
commandes et les manipuler dans un éditeur[30], [31].
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Figure 33 : Logiciel d’Eclipse-modeling-tools

Android studio : Est un environnement de développement pour développer des applications
mobiles Android. Il est basé sur Intelli] IDEA et utilise le moteur de production Gradle. Il peut
étre téléchargé sous les systemes d'exploitation Windows, MacOs, Chrome OS et Linux. Il
permet principalement d'éditer les fichiers Java/Kotlin et les fichiers de configuration XML
d'une application Android. Il propose entre autres des outils pour gérer le développement
d'applications multilingues et permet de visualiser rapidement la mise en page des écrans sur
des écrans de résolutions variées simultanément. L'émulateur permettant de faire tourner un
systéme Android virtuel sur un ordinateur. Android studio est considéré comme I'IDE

standard pour le développement d'applications Android et est largement utilisé par les
développeurs du monde entier[32].

Yiew Navigate Code Refactor Buid Run Took VCS Window Help

stringsxml i AndroidManifestami

<InageView
android: 1d="g+10/1nagevien3
android:layout_width=
android:layout_height

app:layout_constraintTop_toTopof=
app:srcCompat="gdrawable/top_back

<InageVien
android:id="g+id/

app:layout_constraintEnd_toEndof="par
app:layout_constraintTop_toTopof=
app:layout_constraintvertical_bia
app:srcConpat="gdravable

<Textview
android: 10="g+1d/textviens"
android: layout_width=

android:layout_hei
android:layout_nar

android: textColor="affffff"
android: textSize="18sp’

Figure 34: illustration d’Android studio
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» JAVA : Le langage de programmation que nous avons choisi pour le développement de notre
application est le langage orienté objet JAVA. Java est un langage de programmation orienté
objet développé par Sun Microsystems (acquis plus tard par Oracle Corporation) dans les
années 1990. Il est congu pour étre portable, c'est-a-dire qu'il peut étre exécuté sur plusieurs
plateformes matérielles et systemes d'exploitation différents sans nécessiter de modification
de code supplémentaire. Java est également connue pour sa sécurité et sa fiabilité, avec une
gestion automatique de la mémoire et un systeme de gestion des exceptions. Il est utilisé pour
développer une large gamme d'applications, allant des applications de bureau aux
applications Web et mobiles[33].

» XML : XML (extensible Mark up Langage) est un langage de balisage informatique qui permet
de stocker et d'échanger des données structurées de maniere lisible pour les humains et les
machines. Il est souvent utilisé pour stocker des données dans les applications web, les
applications mobiles, les bases de données, les fichiers de configuration et les documents
électroniques. Dans le développement d'applications Android XML est utilisé pour la création
de fichiers de ressources qui stockent les éléments visuels de l'interface utilisateur de
I'application, tels que les boutons, les champs de texte, les images et les couleurs. Le langage
est basé sur la syntaxe de balisage HTML, mais il est plus flexible et permet de définir ses
propres balises pour une meilleure organisation des données[34].

» SDK (Software Development Kit) : Désigne un ensemble d'outils logiciels qui permettent aux
développeurs de créer des applications pour une plateforme spécifique, telle qu'un systeme
d'exploitation, un logiciel ou un service. Les SDK comprennent généralement des
bibliotheques de code source, des compilateurs, des éditeurs de code, des émulateurs et des
outils de débogage, ainsi que des guides et de la documentation pour aider les développeurs a
comprendre comment utiliser les différentes fonctionnalités et ressources de la plateforme.
Dans le contexte de développement d'applications mobiles Android, le SDK Android fournit
toutes les ressources nécessaires pour créer des applications Android, telles que les
bibliotheques de classes Java, les outils de construction de l'interface utilisateur, les outils de
débogage et I'émulateur Android. Le SDK Android contient un ensemble d'API (Application
Programming Interfaces) et d'outils de développement qui permettent aux développeurs de
créer des applications Android avec des fonctionnalités avancées telles que la communication
en réseau, la gestion de I'affichage, l'interaction avec les données, etc[35].

» Firebase : Firebase est une plateforme mobile et web de développement d'applications
proposée par Google. Elle propose divers services tels que le stockage en cloud,
'authentification, la gestion des utilisateurs, les notifications, la base de données en temps
réel, I'nébergement de site web, la fonctionnalité de messagerie en temps réel, etc. Firebase
permet aux développeurs de créer des applications de haute qualité plus rapidement et plus
facilement, en leur offrant des outils efficaces pour le développement, l'analyse, la
monétisation et 'engagement des utilisateurs[36], [37].
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P Firebase Products = Solutions = Pricing  Docs = Community *  Support Q, Search @ Language ~ Gotoconsole  Connexic

Make your app the
best it can be

Firebase is an app development platform that helps you
build and grow apps and games users love. Backed by
Google and trusted by millions of businesses around the
world.

Get started Try demo Watch video

Figure 35:plateforme de Firebase.

présentations du <MaterialDesign> :

MaterielDesign est un systéme de design visuel développé par Google pour créer une expérience

utilisateur cohérente et esthétiquement plaisante pour les utilisateurs d'applications, de sites Web et
de produits numériques. MaterialDesign est utilisé pour fournir une expérience utilisateur fluide et

intuitive. Voici quelques exemples d'utilisation de MaterialDesign dans notre application :

>

Les couleurs : 'utilisation des couleurs vives pour rendre l'application attrayante et facile a
utiliser, avec des tons et des nuances qui refletent I'image de la supérette. Il est conseillé de ne
pas négligera couleur primaire et la couleur d’accent tel que Les couleurs primaires qu'on choisit
peuvent étre utilisées dans les éléments clés de l'interface, y compris : les champs, les cases, les
arriere-plans, les polices. Et la couleur d’accent est, comme son nom l'indique, met I'accent et
attire 'attention sur un élément principal. La couleur d’accent choisie doit étre plus contrastée
que celle des teintes primaires.

La typographie : utiliser une typographie claire et lisible pour améliorer la compréhension des
informations, avec une taille de police adaptée pour différents types de contenu, tels que les
titres, les descriptions et le contenu.

Les icones : l'utilisation des icones simples et intuitives pour faciliter la compréhension des
actions a effectuer, telles que I'ajout d'un exercice a la vidéo, la consultation des détails d’'une
réponse d’exercice ou le passage a la page d’autre activité.

La mise en page : organiser les éléments de l'interface en utilisant une hiérarchie visuelle claire
pour guider les utilisateurs a travers l'application, en mettant en évidence les éléments les plus
importants et en les disposant de maniére a ce qu'ils soient facilement accessibles.

Animations : Les animations sont un élément clé du MaterialDesign car elles ajoutent de la
fluidité et de l'interactivité a l'interface utilisateur. Dans l'application de supérette, les
animations sont utilisées pour guider l'utilisateur a travers l'application.
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6. Apprentissage analytique :

Notre application jouera un rdle essentiel dans l'amélioration de votre apprentissage
analytique en collectant des informations liées a 1'enregistrement de votre assiduité et de votre
participation a la résolution des exercices sous forme de jeu de données. En enregistrant
régulierement votre présence et votre participation, I'application pourra dresser un profil complet
de votre engagement et de votre implication dans votre parcours d'apprentissage.

De plus, en enregistrant vos interactions lors de la résolution des exercices, l'application
collectera des données détaillées telles que vos réponses, le temps passé sur chaque exercice, les
erreurs commises et les compétences démontrées. Ces informations seront ensuite converties en
un ensemble de données structuré, qui pourra étre analysé en profondeur.

Grace a l'utilisation de techniques d'analyse de données avancées, notre application sera en
mesure de dégager des tendances, des corrélations et des modeles dans votre performance et
votre apprentissage. Par exemple, I'application pourra identifier les concepts sur lesquels vous
rencontrez le plus de difficultés, les domaines dans lesquels vous excellez et les schémas
d'apprentissage qui vous conviennent le mieux.

Ces connaissances vous permettront de prendre des décisions éclairées sur les domaines sur
lesquels vous devez concentrer vos efforts et les approches d'étude les plus efficaces pour
maximiser vos résultats.

En résumé, notre application vous offrira une approche personnalisée et ciblée pour
améliorer votre apprentissage analytique. En collectant des informations détaillées sur votre
assiduité et votre participation aux exercices, et en les transformant en jeu de données exploitable
grace a des techniques d'analyse de données avancées, nous pourrons vous fournir des
recommandations et des conseils précis pour optimiser votre parcours d'apprentissage. Cette
approche basée sur les données vise a vous offrir une expérience d'apprentissage plus efficace et
adaptée a vos besoins spécifiques.

7. Description de I'application :

Cette section représente la description des résultats obtenus suite a l'exécution de notre
application, mais avant d'aborder ce niveau, nous allons présenter la structure du l'application via
un schéma simple représenté sur la figure suivante :
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Figure 36:Application structure
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8. Interfaces graphiques :

8.1. Interface d’accueil :

Livrel Algerien Livrel Algerien

Sagas 38 gy alal

Figure 37: page d’Accueil

Cette capture d'écran présente l'interface principale de notre application, également connue sous le nom
de page d'accueil. Elle comporte plusieurs éléments pour faciliter la navigation et l'interaction des
utilisateurs. Voici les éléments inclus :
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8.1.1. Les livres :

La page des livres est composée des trois niveaux Comme le montre la figure suivante :

200140 = @

Szl yahall

Lusgiall yghall

gl ol

Figure 38:les trois Niveaux d'éducation en Algérie

Les trois niveaux d'enseignement en Algérie chaque niveau se compose de plusieurs années
comme le montre la figure :
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Figure 39:des années primaires.
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Figure 40:des années moyen
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Figure 41:des années secondaires .

Chaque niveau se compose de manuels pour I'année, par exemple: premiere année moyen

20:43 ! T » (#5)

3Ll o Amdall pglsall
g Jo¥l &l

SLo byl
bsgze Jo¥l dll

dyyell a2l
bsgze Jo¥l dall

254l Ay
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DU W [ BEg e
- bsgia Jol dxdl

AT Laleatl

Figure 42:les manuels scolaire pour premiere année moyen
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Chaque livre se compose d'une couverture comme indiqué sur la figure:

WO

Figure 43:Exemples de couverture de quelques livres

Chaque livre se compose également d'une introduction, de legons et d'exercices, exemple :
le livre de géographie pour la moyenne de premiere année :
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Figure 44:couverture de le livre de géographie pour premiere année moyenne .
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Figure 45:Introduction de le livre de géographie pour premiére année moyenne .
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Livrel Algerien

ddslud] dxaall

S Byel

dlsandl Jlowall 1 Jo3l Hlsall

(Jodl lasall) @oadll dmsg

Lol g Sl SWI Glaeall

(SWI lasall) preadl dndg

a2l g Sl eIl glaall

(S9N Glagall) @asaall dumdg

Sl §ols

Figure 47:Index de le livre de géographie pour premiere année moyenne .

Livrel Algerien Livrel Algerien Livrel Algerien
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Figure 46:Découvrez livre de géographie pour premiere année moyenne .
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Figure 49: Index de domaine 1 de livre de géographie pour premiére année moyenne .
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Figure 48:Présentation de domaine 1 de livre de géographie pour premiere année
moyenne .
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Figure 50:Présentation de domaine 1 de livre de géographie pour premiéere année moyenne .

8.1.2. Les exercices :

On reste toujours dans un livre de géographie pour premiéere année moyenne .
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Figure 51:exercice 1 dans livre de géographie pour premiére année moyenne .
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Figure 52:Activités 1 de exercice 1 dans livre de géographie pour premiére année moyenne .
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Un exemple lors de la résolution de I'exercice:

Livrel Algerien

Figure 53: la résolution de I'exercice.

Lorsque vous envoyez une réponse, elle est envoyée a une base de données :

GO htips://booksdata-d67dc-default-rtdb.europe-west1.firebasedatabase.app

4 questions
- responses
4 Djamila
4 sikaddour djamila

- align e

S o

responsel; "zsea
response?; "laa"

response3: "laa"

Figure 54:la réponse dans la base de données
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Lorsque l'enseignant voit les réponses sous la forme d'une liste contenant le nom de I'éléve et
saréponse:

10390 F 8

sikaddour djamila
Re 1: o

Figure 55:liste contenant le nom de 1'éléve et sa réponse .

8.1.3. Testez mes connaissances :

Il contient plusieurs domaines, comme le domaine des mathématiques :

2318 il B N QEE)

oluod! &ldas]

o>

& 5%

Figure 56:Testez mes connaissances dans le domaine des mathématiques.
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dans le domaine des mathématiques Il contient plusieurs choix par exemple :

Livrel Algerien

I

@ s

Figure 57:les choix dans le domaine des mathématiques.

si vous choisissez premiére choix :

I

Livrel Algerien
O Llasl! o clwas yas-|
doaall &l plgazad] dadle o)

1972 = .2

s elnls]

Figure 58:premiere choix dans la liste des choix dans le domaine des mathématiques.
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8.1.4. Barre de navigation :

Figure 59:Barre de navigation

IIs contiennent des informations :

Livrel Algerien

= 0

Figure 60:page d’'informations de I'application.

9. Conclusion :

En somme, ce chapitre de notre développement d'application Android pour intégrer un manuel
scolaire dans un livre interactif a été une étape cruciale. En suivant une approche méthodique et en
mettant l'accent sur l'architecture, I'environnement de travail et les interfaces graphiques, nous

b

avons réussi a créer une application fonctionnelle, esthétiquement agréable et efficace.
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Conclusion générale

Au terme de notre projet de fin d'études, nous sommes parvenus a concevoir une
application Android interactive qui integre le manuel scolaire algérien pour les éléves des
différents paliers de I'enseignement. Notre objectif principal était d'améliorer I'engagement
des éleves en proposant une approche d'apprentissage interactive et personnalisée,
adaptée a la nouvelle génération native du numérique.

L'évolution rapide des technologies numériques a transformé notre facon d'accéder a
I'information et d'apprendre. Les éleves d'aujourd'hui sont habitués a utiliser des
dispositifs électroniques tels que les smartphones et les tablettes, et ils sont plus enclins a
utiliser des livres électroniques plutot que des versions papier. Dans ce contexte, notre
application se positionne comme une solution moderne et pertinente pour accompagner
I'apprentissage des éléves en Algérie.

L'une des caractéristiques clés de notre application est son caractere interactif. Nous avons
intégré des fonctionnalités telles que des quiz, des simulations et des ressources
multimédias pour permettre aux éleves d'interagir activement avec le contenu du manuel
scolaire. Ces activités interactives offrent une expérience d'apprentissage plus engageante,
en stimulant l'intérét et la participation des éleves. Les simulations permettent également
aux éleves de mettre en pratique leurs connaissances de maniere concrete, renforcant ainsi
leur compréhension des concepts étudiés.

La personnalisation de l'apprentissage est une autre dimension essentielle de notre
application. Nous avons créé une section de ressources pédagogiques qui est une copie
fidéle du manuel scolaire officiel élaboré par le ministére de I'Education algérienne. Cette
approche permet aux éléves d'accéder facilement au contenu du manuel a tout moment et
n'importe ou, ce qui facilite leur étude et leur révision. De plus, nous avons développé une
section d'activités pédagogiques interactives qui permet aux étudiants d'interagir de
maniere individuelle et personnalisée avec le contenu. Cela leur donne la possibilité de
progresser a leur propre rythme et de s'engager de maniere plus approfondie dans leur
apprentissage.
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Notre projet a été réalisé en étroite collaboration avec les enseignants et les responsables
de l'éducation en Algérie. Leurs retours et leurs contributions ont été précieux pour
assurer la pertinence et l'adéquation de notre application aux besoins des éleves. Nous
avons tenu compte des recommandations pédagogiques et des programmes scolaires en
vigueur pour garantir que notre application soit en ligne avec les exigences éducatives du

pays.

En conclusion, notre projet a abouti a la création d'une application Android interactive
qui intégre le manuel scolaire algérien et propose une approche d'apprentissage
interactive et personnalisée. Cette application vise a améliorer I'engagement des éléves et a
répondre aux besoins de la nouvelle génération d'apprenants numériques en Algérie. Nous
sommes convaincus que cette solution apportera une réelle valeur ajoutée a
I'enseignement et a I'apprentissage en permettant aux éleves d'accéder a des ressources
pédagogiques de qualité et d'interagir de maniére dynamique avec le contenu. Nous
espérons que notre travail contribuera a favoriser la réussite scolaire et a préparer les
éleves a relever les défis du monde numérique en constante évolution.
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