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Introduction
genérale



Parmi les premiéres préoccupations du systéme éducatif en Algérie c’est I’enseignement
apprentissage du Francais langue étrangére aux trois cycles primaire, moyen et secondaire, car le
francais représente toujours une discipline nouvelle pour les éléves qu’ils vont découvrir tout au long de
leur cursus scolaire. Cependant ,pour les didacticiens le processus d’enseignement / apprentissage
représente un domaine de recherche trés vaste et considérable, qui nécessite d’étre plus attractif pour
captiver les apprenants via le recours a de multiples moyens et méthodes qui permettent ainsi de
motiver et d’améliorer le niveau de I’apprenant. Dans le cadre de notre travail de recherche, I’enseignant
joue un réle majeur en créant un climat favorable et agréable a cet enseignement dans le but d’effectuer
une interaction entre les apprenants et leur permettre par conséquent de communiquer avec cette langue

étrangeére (comprendre un message ecrit ou oral et étre apte a répondre).

Toutefois, la motivation des apprenants qui représente un facteur important dans 1’acquisition
d’une langue étrangere ne peut se faire que par le biais des jeux ludiques qui représentent 1'un des
meilleurs moyens d’apprendre une langue étrangere. 11 faut donc que I’apprenant soit attiré par le type
d’enseignement dispensé mais aussi et surtout par les activités que lui propose son enseignant. C’est la
raison pour laquelle 1’utilisation de I’activité ludique s’avere nécessaire en classe de FLE puisqu’elle
procure aux éléves le plaisir de jouer tout en apprenant. Ainsi elle représente un support didactique et
pédagogique qui entrainera les apprenants a I’apprentissage linguistique tout en s’amusant (vocabulaire,

grammaire, conjugaison, orthographe...).

L’activité ludique vise a former un apprenant autonome qui apprend la langue sans obstacles, en
exploitant un ensemble de savoir-faire tel que savoir parler, écouter, réutiliser les information, répondre
a des interrogations, améliorer son savoir linguistique pour mieux dire, mieux lire et écrire. Donc le jeu
ludique est certainement un outil primordial dans la motivation des éleves pour acquérir le francais sans
obligation mais avec du plaisir et de la joie .Par ailleurs, il les pousse a travailler en groupe de maniere

collective afin de partager leurs idées et leurs pensées librement.




En pratiquant notre profession d’enseignement au niveau du cycle moyen, nous avons remarqué
que certains enseignants introduisent parfois des activités ludiques dans leurs classes, par contre
d’autres, ne se basent que sur le manuel scolaire. Ainsi nous avons constaté que les apprenants
s’intéressent beaucoup plus au cours lorsqu’il contient ce type d’activités. Ce constat nous a poussée a
poser la question de recherche suivante : « Comment le ludique contribue au développement des

compétences linguistiques et langagiéres chez les apprenants de 2°™ année moyenne ? »

Pour répondre a cette question de recherche nous avons formulé deux hypotheses que nous
tenterons de confirmer ou d’infirmer a travers I’enquéte par questionnaire que nous avons menée
aupres des enseignants de francais du cycle moyen mais aussi de I’expérimentation en classe menée

auprés des apprenants de 2°™ année moyenne :

La premiere hypothése : « l'activité ludique pourrait contribuer a enrichir les points de langue

chez l'apprenant et I’aider a mieux apprendre le frangais langue étrangére ».
La deuxieme hypothese : « elle pourrait améliorer leurs compétences communicatives ».

Notre objectif par ce modeste travail de recherche est de prouver I’efficacité des activités
ludiques dans I’enseignement du FLE et de montrer I’impact positif de ces dernicres sur le niveau des
éleves .En effet, ils apprennent mieux en jouant et par conséquent acquiérent de nouvelles

compétences et réussissent ainsi a parfaire leur niveau en francais langue étrangere.

Notre travail de recherche est réparti en quatre chapitres : deux chapitres théoriques et deux

autres pratiques.

Commengant par les chapitres théoriques, le premier est consacré a I’enseignement-
apprentissage du FLE en Algérie avec les grandes notions definitoires : enseignement, apprentissage,
stratégies etc. Ainsi, nous allons parler du statut du FLE en Algérie et de son enseignement au cycle

moyen, plus précisément au niveau de la 2™ année moyenne.

Le deuxiéme chapitre porte sur le ludique en classe de FLE, ou sont abordées quelques
définitions du jeu et de ’activité ludique ainsi que leurs avantages, la progression de cet outil a travers

le temps mais aussi sa conception et son exploitation en classe de FLE.




Les chapitres pratiques, quant a eux, sont réservés au cadre méthodologique de la recherche, a
I’enquéte par questionnaire, a ’expérimentation menée sur le terrain et a I’analyse des corpus. Le premier
repose sur les conditions générales du cadre pratique, la présentation de 1’échantillon et I’analyse du

questionnaire destiné aux enseignants du cycle moyen.

Dans le deuxiéme chapitre, nous proposons I’exploration d’une activité ludique en situation
d’enseignement /apprentissage du FLE. Notre échantillon se compose d’apprenants de 2°™ année

moyenne de ’école « Tahri EI-Hedj » situé a Tiaret.

A travers notre analyse des corpus, nous allons vérifier nos hypothéses afin de les affirmer ou les

infirmer.

Notre travail de recherche se termine par une conclusion dans laquelle nous ferons une
rétrospective de tous les résultats obtenus mais aussi nous aborderons nos perspectives futures concernant

le recours aux jeux ludiques en matiére d’enseignement /apprentissage du FLE.




Chapitre | :

L’enseignement du FLE en
Algérie




Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

L'enseignement-apprentissage du frangais langue étrangére (FLE) en Algérie est un
domaine qui revét une grande importance dans le systeme éducatif. En tant que langue
étrangere largement utilisée a des fins académiques, professionnelles et culturelles, le

francais joue un role clé dans la formation des apprenants et leur ouverture sur le monde.

1 L’enseignement
L’enseignement désigne la manicere d’enseigner, de transmettre des savoirs a des

apprenants, leur inculquer des connaissances.

Le dictionnaire de didactique (2003 :83) définit I’enseignement comme suit : « Le
terme enseignement signifie initialement précepte ou lecon et, a partie du 18°™ siécle,

action de transmettre des savoirs ».

Dans ’ouvrage de JP.CUQ et GRUCA (2002 :83), on donne une definition qui relie
I’enseignement a 1’apprentissage : « [’enseignement est une tentative de médiation
organisée entre l’objet d’apprentissage et [’apprenant ». L’enseignement représente alors

une opération de transmission qui a pour but de faire véhiculer ’apprentissage.
Nous mentionnons quelques objectifs alignes a I’enseignant

e Diffuser des savoirs et des savoir-faire.

e Faciliter I’apprentissage en aidant les apprenants dans leurs stratégies
d’apprentissages

e Etre une référence linguistique

e Animer la classe pour favoriser les interactions langagieres (donner la parole,
mimer...etc.)

e Déterminer les difficultés rencontrées par les éleves et tendre d’y réparer et

remédier.
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Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

2  L’apprentissage
On a trouvé plusieurs définitions attribuées au terme « apprentissage ». Nous allons

essayer d’exposer quelques définitions données par des auteurs ou dans des dictionnaires

Le dictionnaire de la didactique (2003 :150) définit ’apprentissage comme étant
«une démarche consciente, volontaire et observable dans laquelle un apprenant

s’engage, et qui a pour but [’appropriation des savoirs et des connaissances »

L’apprentissage d’aprés GALISSON et COSTE (1976: 198) est:

Un modelage et réglage d’un comportement adaptif conforme aux
exigences d’une situation nouvelle ou aux modalités contraignantes d’une
procédure. Autrement dit: acquisition et organisations des répertoires

moteurs concrets ou symbolique non disponibles a la naissance

Cela veut dire que I’apprentissage est une procédure de modification et de changement

continuel d’un comportement.

C.HELOT (2001) : « ’apprentissage est la capacité de modifié de facon plus au
moins stable le comportement sur la base de l’expérience. C’est [’aspect le plus plastique
de ['adaptation de [’organisme  humain aux variations du milieu »
Selon HELOT I’apprentissage n’est pas qu’un processus adaptatif qui se revele des
variations de comportements mais surtout un résultat aux multiples changements de

I’environnement.

C’est ainsi que la notion d’apprentissage renferme a « [’idée d’'un changement qui
résulte d’un exercice ou d’une expérience vécu, et on peut parler d’apprentissage
uniquement si ces changements sont dus a des exemples ou expériences » (R.GALISSON
et D.COSTE 1976 :198). C’est-a-dire qu’a partir d’un exercice ou une répétition d’une
situation donnée on constate une variation qui améne a une progression et développement

des performances.

D’une autre vision, le chercheur R.B KOZMAN (2006 :1) montre que :

L’apprentissage peut étre vu comme un processus actif et constructif au travers
duquel I’apprenant manipule stratégiquement les ressources cognitives disponible

de facon a crier de nouvelles connaissances en extrayant 1’information de
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Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

I’environnement et en 1’intégrant dans sa structure informationnelle déja présente

en mémoire.

KOZMAN pense que les expériences passées de 1’individu complétent ce qu’en va suivre
dans sa vie autrement dit une forme d’adhérence aux différents changements de

I’environnement.

Toutes ces définitions nous permettent de dire qu’au milieu d’un apprentissage

I’apprenant en construisant ses connaissances il construit lui- méme.

3 Lastratégie
En faisant référence au dictionnaire le Petit Robert(2007), on peut définir la

stratégie comme étant : « un ensemble d’actions coordonnées, de manceuvre en vue d’une

victoire »

La stratégie est donc la maniére d’élaborer, de diriger et de coordonner des plans

d’action afin d’aboutir a un objectif déterminé, programmé sur le court ou le long terme.

En éducation, on parle de stratégie d’apprentissage qui se définit comme étant : «un
ensemble d opérations et de ressources pédagogiques, planifié par le sujet dans le but de
favoriser au mieux [’attente d’objectifs dans une situations pédagogiques » (CYR Paul,
1998 : 4).

Les stratégies d’apprentissages suscitent alors une série de technique, ou de méthodes

désignées et appliquées par I’apprenant pour son apprentissage.

CORNAIRE (1998 :54) définit les stratégies d’apprentissage comme : « les
démarches conscientes mise en ceuvre par [’apprenant pour faciliter [’acquisition,

[’entreposage et la récupération et la reconstruction de [’information »

On peut dire que les stratégies d’apprentissage de Frangais langue étrangeére se réfere a
I’ensemble de pratiques et actions que I’apprenant procéde pour acquérir et associer et

réutiliser le francais ; c’est un traitement de I’information.
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Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

3.1 Lesstratégies d’apprentissages
3.1.1 Les stratégies cognitives

La description habituelle des stratégies cognitives situées au centre
d’apprentissage tient compte des situations ou I’apprenant doit traiter les informations

dans le but de les apprendre.

Selon Paul CYR (1996 : 45-47), Ce sont des stratégies qui produisent une interaction
entre ’apprenant et la langue a étudier. Elles représentent la colonne vertébrale de I’acte

d’apprentissage.
Les stratégies cognitives introduisent plusieurs actes, nous pouvons en compter huit :

e Pratiquer la langue : communiquer dans la langue cible et savoir prendre la parole
des que I'occasion se présente, en réutilisant ce qu’on a appris en classe de mots,
des phrases ou des regles dans des communications authentiques.

e Meémoriser : les visions autours de cette stratégie se divergent les uns pensent que
c’est un retient et un stock a travers de différentes méthodes et techniques
exploitées par ’enseignants comme les illustrations par exemples. Alors que
d’autres voient ce type de stratégie comme le résultat de la mobilisation de
différentes stratégies, c’est le cas de O’malley et Chamot (1990 : 48).

e Prendre note : Comme son nom I’indique, c’est le fait de noter par les apprenants
tout ce qui releve de termes nouveaux, les expressions, les concepts et ce qu’ils
trouvent qu’il leur sert pour la réalisation d’un acte de communication ou d’une
activité d’apprentissage , qui leur aident a construire une certaine autonomie.

e Grouper : Il s’agit de désigner, adopter, ordonner et étiqueter les nouvelles acquis
pour les placer dans la catégorie qui leur convient : Verbe, nom, expression... etc.

e Réviser : Reprendre a plusieurs reprises ce qui a été vu pour que I’éléve ait moins
de difficultés a mobiliser des connaissances et des savoir-faire.

e Rechercher : Pour but de connaitre le sens des mots nouveaux, les éléves optent a
utiliser de différentes techniques comme par exemple utiliser le contexte pour

savoir le sens du mot ou bien des sources tel que le dictionnaire.
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Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

e Traduire et comparer : elle est toujours omniprésente chez les apprenants qui se
réféerent fréeqguemment a leur langue maternelle en vue de comprendre le systeme
et le fonctionnement de la langue cible.

e Résumer : ’acte de réduire et savoir restructurer des informations a leur maniére

mentalement ou par écrit.

3.1.2 Stratégie métacognitive
Ce type de stratégie permet « de faire prendre conscience a [’éléve de sa fagon

d’apprendre, de ce qu’il utilise pour résoudre un probleme et de vérifier ce qu’il a fait en
situation d’apprentissage » (Oxford cité par Cyr 1990 : 136).
C’est ainsi que « Les éleves sans approches métacognitive sont essentiellement des
apprenants sans but et sans habilité a revoir leurs progres, leurs réalisations et
[’orientation a donner a leur apprentissage futur» (cité par Paul CYR et Claude

GERMAIN, 1998 : 42).

Cette stratégie est utilisée essentiellement par les apprenants un peu avances en
langue étrangere (le frangais dans notre cas). En d’autre terme, 1’éléve qui opte pour ce

genre de stratégie, il sait comment et pourquoi apprendre et ainsi quand le faire.

Parmi ces stratégies nous retenons : la planification qui aide I’apprenant a fixer et
prévoir des objectifs a atteindre a court ou long terme ; I’attention dirigée et sélective
dont la premiére consiste a concentrer d’une maniére générale sur la tache a faire, alors
que la deuxi¢me, I’attention sélective, comme son appellation I’indique, elle suppose que
I’éléve préte attention a des éléments bien déterminés, il les sélectionne. Ensuite,
L’autogestion (self-management) qui consiste a comprendre les conditions favorables qui
rendent les apprentissages plus aisées et facile ; 1’autorégulation (self-monitoring) qui
représente une sorte d’autocorrection fait par 1’apprenant au cours d’un apprentissage, il
s’agit d’une stratégie souvent observée chez le bon apprenant dont celui-ci veérifie sa
compréhension et sa production de 1’oral et de I’écrit et vérifie méme ses stratégies ; et

finalement I’identification du probléme et ’auto évaluation.

3.1.3 Les stratégies socio-affectives
Les stratégies socio-affectives se basent essentiellement sur I’interaction et

I’échange avec les autres €léves pour but d’acquérir la langue cible (le francais dans notre
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Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

cas). En fait, ’apprentissage a travers ces stratégies ce fait par le biais de communication,

dont on tente a encourager les apprenants pour les faire travailler en groupe.

Comme I’indique son nom « socio-affective », on constate deux parties distinctes
sociale et affective. Par le terme « sociale » on parle du contact des apprenants les uns
avec les autres et de savoir comment vivre ensemble dans des groupes en se respectant
mutuellement. Or, le terme « affective » renvoie aux attitudes, émotions, motivation et
valeurs. (Oxford, 1990 : 140-144).

Par la suite, on présente quelques stratégies socio-affectives qui s’avérent étre classifiées

en trois actes majeurs :

e La clarification et la vérification: De par son nom, elles résident a rendre
authentiques ce qu’on trouve dans les supports oraux et écrits et la clarification
renvoie aux efforts des enseignants a réexpliquer et reformuler des élements de
I’acte d’apprentissage.

e La coopération et interaction avec autrui: consiste a faire apprendre aux
apprenants de travailler en groupe durant la réalisation des taches. Néomoin cette
stratégie constate un risque majeur, celui de I’implication de tous les membres de
groupe dans le travail donné, il y aura quelques-uns qui ne se sentiront pas
concernés par I’activité.

e La gestion des émotions et la réduction de I’anxiété : c’est le fait de savoir
controler et réduire le sentiment de stress, la crainte de commettre des fautes et
des erreurs en prenant le risque et méme le manque de confiance en soi qui peut

se régler en apprenant a se parler a soi-méme.

3.2  Stratégies d’enseignement
Les stratégies d’enseignement se définissent en étant un ensemble organisé de

méthodes, de techniques, de procédures et de ressources que I’enseignant les utilise en
vue d’atteindre avec ses éleves les objectifs d’apprentissages poursuivis, et aider ces

apprenants a devenir autonomes.

Pour ce faire, I’enseignant est censé de choisir les bonnes méthodes et stratégies qui lui

servent a :
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Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

Présenter clairement les contenues d’apprentissage aux éléves : Il est nécessaire
d’informer les éléves sur les points et les notions qu’on doit apprendre et que les
objectifs visés par chaque lecon doivent étre ainsi énoncés aux apprenants. Pour
réaliser cette tache les didacticiens conseillent les enseignants a poser des
questions au groupe avant d’entamer une le¢con nouvelle.

Favoriser I’engagement des éléves envers les contenus d’apprentissage : S’il est
nécessaire d’informer les éléves sur ce qu’ils doivent apprendre, il est ainsi crucial
de les amener a engager de facon active a ’égard du contenu. Pour favoriser cet
engagement il est important d’amener les apprenants a faire un lien entre les
nouvelles informations et les connaissances antérieures déja acquises par
I’apprenant. Maintenir la motivation en classe est aussi un point indispensable
dont ’apprenant est censé d’€tre concentré sur son cour en captant son intérét par
I’enseignant.

Aider les éleves a réutiliser leurs connaissances : en enseignant aux apprenants
comment penser de maniére deductive.

Faire travailler les éléves ensemble pour but de favoriser I’apprentissage, le travail
coopératif devrait étre utilise de facon complémentaire au travail individuel et

travail de groupe.

BERTHOUD (1993 :78) détermine que 1’enseignant : « & le role a la fois de meneur de

jeu et d’arbitre. Dans une perspective innéiste, il apparaitra comme déclencheur du

dispositif d’acquisition chez les apprenants, en créant les conditions adéquates et en

fournissant le matériel linguistique nécessaire a cet effet »

Le role de I’enseignant est donc de prendre en charge ses apprenants pour assurer

que ces derniers ont bien assimilé les savoirs et les connaissances. Pour ce faire,

I’enseignant est tenu de bien adopter les techniques et les méthodes qui correspondent

aux niveaux de ses éléves en suscitant leurs intéréts.

4 Enseignement du FLE en Algérie

Quand on évoque le sujet de I’enseignement du Francais en Algérie on constate qu’il

n’est pas évoqué de la méme maniére de celle de I’Europe.

17



Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

Suite a I’histoire coloniale de I’Algérie qui a duré 132ans, le francais, en quelques
sortes, s’est imposé et a pris une place privilégiée a I’école et dans la société algérienne
comme le précise Rabah Sebaa (1999) : « Sans étre officielle, elle véhicule [’officialité,
sans étre la langue d’enseignement, elle reste une langue privilégiée de transmission du
savoir, sans étre la langue d’identité, elle continue de fagonner de différentes maniéres et

par plusieurs canaux [’imaginaire collectif ».

Certes, le francais est présent dans le systéme scolaire algérien a tous les niveaux
(primaire, moyen, secondaire) comme premiere langue étrangere des 1’indépendance,
cependant il avait le statut de langue native durant la période coloniale. De nos jours,
Toutes les autres matieres y compris ceux scientifiques se font en arabe, mais cette
arabisation n’était pas prolongée a I’enseignement supérieur dont la majorité des filieres
scientifiques sont enseignées en langue francaise, ce qui oblige les étudiants a maitriser

cette langue pour réussir leurs études.

En effet, dans le but d’améliorer I’enseignement/apprentissage du Frangais des
réformes se succedent mais malheureusement elles n’ont pas pu avoir des résultats voulus
et cela est di a plusieurs raisons en dépit des efforts fournis par I’école algérienne afin de

promouvoir I’enseignement apprentissage du FLE dans 1’ Algérie.

On peut mentionner parmi ces raisons, celle de I'utilisation aveugle des démarches
et méthodes d’enseignement qui ne conviennent pas a la réalité algérienne. Louis

DABENE (1994 : 5) écrit sur ce sujet :

On commence a s’apercevoir (...) que les transferts de méthodologies dun
contexte pédagogique a un autre se heurtent a des obstacles d’ordre culturel
autant que linguistique, difficultés essentiellement dues a la méconnaissance des

univers dans lesquels celles-ci sont appelées a s’insérer

On constate une autre raison de I’image que porte la société algérienne sur le
francais comme langue, on la considére comme langue de colonisateur pour beaucoup
d’algériens. C’est ainsi par rapport a I’histoire qui relie I’Algérie et la France que le
francais n’a jamais eu la méme perception des autres langues étrangéres (Anglais,

Espagnol, Allemand ou autres).

18



Chapitre I: L’enseignement du FLE en Algérie

5 L’objectif de I’enseignement du FLE au Moyen
L’enseignement/ apprentissage du Frangais langue étrangére au niveau de cycle

Moyen a pour objectif de préparer I’apprenant a communiquer et s’exprimer aisément et
clairement dans cette langue par la pratique de I’écrit et de I’oral, grace a des situations

scolaires et extrascolaires qui développent ses compétences cognitives.

Les objectifs fixés par la loi (n°® 08-04 du 23 janvier 2008) régissent

I’enseignement du FLE et définissent les finalités de I’éducation comme suit :

L’école algérienne a pour vocation de former un citoyen doté de reperes
nationaux incontestables, profondément attaché aux valeurs du peuple algérien,
capable de comprendre le monde qui I’entoure, de s’y adapter et d’agir sur lui et

en mesure de s’ouvrir sur la civilisation universelle

L’¢cole doit ainsi : « Permettre la maitrise d’au moins deux langues étrangeres en tant
d’ouverture sur le monde et moyen d’acces a la documentation et aux échanges avec les

cultures et les civilisations étrangéres » Chapitre 11, article 4.

C’est-a-dire que le but de I’enseignement du Frangais a I’école est d’aider I’apprenant a
se familiariser a la langue en I’utilisant dans des situations diverses apres avoir recueilli et
réinvesti des connaissances a travers |’apprentissage pour accéder a de nouvelles
informations, et ainsi pour s’ouvrir au monde extérieur et des cultures étrangeéres afin de

pouvoir communiquer et créer des relations avec d’autres peuples et d’autres pays.

On peut diviser le cycle Moyen en trois paliers : le premier palier qui est la
premiére année au moyen, le deuxieme palier qui représente a la fois la deuxieme et la
troisieme année de l’enseignement moyen, et le dernier qui est la quatrieme année

moyenne.

Pour le premier palier du cycle moyen, son objectif est de faire adapter les apprenants
venus du primaire au nouveau contexte d’apprentissage différent de celui du primaire et
de rendre le niveau des connaissances acquises au primaire homogenes. Il opte

essentiellement sur ’explicatif et le prescriptif.

Passant au deuxiéme palier, qui traite la narration comme contexte. Il a pour objectif de

consolider et d’approfondir les différentes compétences recueillies qui permettent a
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I’apprenant de communiquer dans des différentes situations par le biais des supports

écrits et oraux.

Le dernier palier étudie un nouveau contexte qui est I’argumentation. Son objectif est de
guider les apprenants et de renforcer leurs acquis pour avoir la possibilité de passer une

évaluation globale des compétences acquises durant leur cursus scolaire au Moyen.

Ainsi, a la fin des quatre années ’apprenant aura vu les divers types de textes.

6 Le francais comme langue étrangere premiére
Pendant I’année scolaire, les apprenants dans leurs évaluations ont une composition

et deux devoirs chaque trimestre. Le coefficient de francais s’augmente en passant d’un
niveau a un autre : «1» pour la premiére année, «2» pour la deuxieme et la troisieme

année et «3» pour la quatrieme année.

Concernant 1’horaire du frangais au cycle moyen, il est répartit comme suit :

— 1AM
Cing heures + une heure - IAM
de rattrapage
L"horaire de francais par 1
semaine au cycle moyen
— 3AM
— 4AM

7 Le Programme de francais en 2AM
En deuxiéme année cycle moyen, la narration occupe une place primordiale alors

que les autres prototypes discursifs (informatif, explicatif, descriptif, argumentatif, etc.)

sont étudiés au long de cursus scolaires de Moyen.

Le nouveau Programme vise a préparer 1’apprenant a s’exprimer dans la langue
frangaise par la pratique de I'oral et de I’écrit. Il a pour objectif d’améliorer chez les

éleves de 2AM des compétences discursives. A travers I’apprentissage de la narration
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I’apprenant peut se situer dans le temps et dans ’espace a I’aide des différentes activités

afin d’instaurer des savoirs et des savoir-faire.

Le programme compte trois projets, alors que chaque projet est composé de deux a
trois séquences dont I’apprenant est amené a la fin de chaque séquence a rédiger et
réaliser une production qui synthétise I’ensemble des savoirs acquises et finalise

I’enseignement/apprentissage.

7.1 Programme annuel de la 2AM

Projet 1 Raconter a travers le conte

-« La vache et le chien, conte Arabe»
Supports -« Un bucheron honnéte»

-« Le petit garcon et la sorciére »

-« la fille du pécheur »

-« Un bucheron malhonnéte »

-« les deux sceurs et les deux fées »

-« Le pécheur et sa femme »

-Les formules d’ouverture du conte
-Familles de mots

Vocabulaire -Les mots qui indiquent la suite du conte
-Le vocabulaire de merveilleux

-Les formules de Cloture

-Les substituts lexicaux

-Les compléments circonstanciels
-Les valeurs de I’'imparfait
Grammaire -L’expansion du nom : I’adjectif et le complément du nom

-Les substituts grammaticaux.

-L’imparfait de I’indicatif
Conjugaison -Le passé simple de I’indicatif

-Le passé simple de I’indicatif (suite)

21




Chapitre I:

L’enseignement du FLE en Algérie

-Consolidation des acquis

Orthographe

-L’imparfait des verbes en : cer, ger, yer, ier
-L’accord de I’adjectif qualificatif

-Les homophones grammaticaux : ce/se ; ces/ses ; c’est/s’est

Expression écrite

-Compléter le conte en imaginant la situation initiale
-Compléter le conte en imaginant une suite d’évenements

-Compléter un conte en imaginant la situation finale

Projet 2

Raconter a travers la fable

Supports

-« Ane et le chien »

-« Les serins et le chardonneret »
-« Le laboureur et ses enfants »

-« La guenon, les singes et la noie »

-« Le maitre et le scorpion »

Vocabulaire

-La ponctuation dans le dialogue

-Le lexique de la bande dessinée

Grammaire

-L’expression de temps/les connecteurs chronologiques

-Les types de phrases

Conjugaison

-Le présent de I’indicatif

-Le futur simple de I’indicatif

Orthographe

-Les adverbes de maniére

-Le futur simple des verbes particuliers

Expression écrite

-Rédiger un dialogue a partir d’une fable choisie

-J’insére des paroles dans les bulles- Je réalise une bande
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dessinée

Projet 03 Raconter a travers la légende

-«La legende de Sidi Mhemmed El Ghrab »
-«Yennayer et la vieille bergére »

Supports -« La légende de baddur le Bedouin »

-« La légende de sahara »

-« Ain Bent Soltane de Mascara»

-« Légende des deux oasis »

-Nominalisation a base verbale

Vocabulaire -Les indicateurs de lieu

-Le pronom relatif « qui »

Grammaire -Le pronom relatif « ou »

-Le passeé simple

Conjugaison -Le plus que parfait de I’indicatif

-L’accord du participe passé

Orthographe -Les homophones

-Je rapporte I’histoire d’une personne légendaire

Expression écrite -Je rapporte I’histoire d’un fait et d’un lieu légendaire
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Conclusion

En guise de conclusion, dans ce premier chapitre, nous avons parlé de différentes
stratégies adoptés par les enseignants, afin de tracer aux apprenants une sorte de feuille de
route qui les guide dans leur cursus scolaire, ces différentes stratégies d’apprentissages
utilisés par les apprenants leur fournissent une acquisition adéquate de la langue

étrangeére.

Nous avons ainsi traité le sujet de I’enseignement-apprentissage du FLE en

Algérie, précisément au cycle Moyen niveau 2 années moyennes.

L’enseignant est alors censé diversifier les méthodes et les moyens, méme les
ressources pour aider ses apprenants a bien comprendre et a mieux apprendre. Donc, nous
proposons les activités ludiques comme sorte d’approche ou outils qu’on peut utiliser en

classe de FLE pour garantir 1’efficacité de I’enseignement du FLE.

24



Chapitre 11 :

e ludique en classe de FLE




Chapitre II: Le ludique en classe de FLE

La classe du FLE est un espace ou I’apprenant développe ses compétences, ce
développement ne peut se faire que par le biais du plaisir que seules les activités ludiques
sont susceptibles d’apporter.

1 Définition du jeu ludique
D’aprés le dictionnaire le petit Robert (1991 : 1046) « le « jeu » vient du mot latin

«jocus» qui signifie «badinage» ou en latin plus courant «amusement,
divertissement ». Quant au mot « ludique », ¢’est un dérivé du mot latin « ludus » qui

signifie relatif au jeu ».

Ainsi  Nicole de GRANDMON (1997: 47-48), affirme dans son
ouvrage « pédagogie du jeu » que : « Le vrai sens du jeu vient de ce qu’il est une activité
ludique caractérisée par lirréversibilité de son action et par l'imprévisibilité de son
contenu » elle ajoute « dans le jeu ludique, les régles évoluent selon les caprices du
joueur, sans limite de temps ni d’espace » Cette définition nous permet de dire que

I’utilisation du jeu est décidé par le joueur lui-méme.
Jean Pierre CUQ (2003 :160 ) a tenté de donner une définition a I’activité ludique:

Une activité d’apprentissage dite ludique est guidée par des régles de jeu et
pratiquée pour le plaisir qu’elle procure elle permet une communication entre
apprenants (collecte, d’informations, probléme a résoudre, compétition, créativité,
prise de décisions, etc....), orientée vers un objectif d’apprentissage, elle permet
aux apprenants d’utiliser de fagcon collaborative et créative 1’ensemble de leurs

ressources verbales et communicatives.

FONTIER Genevieve et LE CUNEF Madeleine (1976 :45) se rejoignent et

avancent que :

Autrement dit, I’activité ludique constitue une sorte de parenthése dans la réalité scolaire,
en particulier, a I’intérieur de laquelle les rdles, les relations d’ordre, les rapports de force
changent, peuvent étre inversés, et ou deux mobiles a I’action existent (temporairement) le
gain / la victoire et ’lamusement / le plaisir, les deux portant en eux leur propre justification

et leur propre fin.
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Revenant & Nicole de GRANDMONT (1997 :47-48) qui voit que « le ludique
permet de vivre un degré de créativité toujours incessant dont la source est les
caractéristiques génétiques et sociales de ['individu ». Elle précise ainsi que « [ histoire
du jeu nous fait voir que, par son activité ludique, le jeu permet a tout sujet de

comprendre et d’apprivoiser le monde dans lequel il vit, et selon ses propres perception »

Le jeu est donc un outil trées compliqué mais qui rend I’apprenant plus sociable, et il
I’aide a progresser sa compétence langagiere et ainsi a exprimer ses prérequis d’une fagcon

libre sans difficultés.

J.LACOMBE rajoute que « Le jeu represente un des facteurs essentiels dans le
développement de [’enfant, il est cause et conséquence. Il est abordé, ici, selon [’axe de
développement de [’enfant et selon ses fonctions dominantes :( Fonctionnelle,

intellectuelle, symbolique, de socialisation, de création.) »(P210).

Donc le jeu est considéré comme un outil pédagogique profitable dans la progression et
I’évolution de la compétence langagicre chez les éléves, et il développe aussi la créativité
chez lui. Alors, I’enfant a besoin de jouer pour améliorer ses compétences personnelles et

son autonomie.

2 Laprogression du concept « jeu » en pédagogie
Dans I’ouvrage de N. DE GRANDMONT (1997 : 106) et d’aprés PLUIES.J.L le

jeu est répartit en trois niveaux essentiels et complémentaire dans le domaine de la
pédagogie, dont elle avance « Pour que le jeu remplisse sa fonction pédagogique [...], il
faut que le pédagogue soit informé des trois niveaux d’intervention pédagogique du jeu :
1. Niveau ludique /[...].2.niveau éducatif [...].3.niveau pédagogique [...] ».

A travers cette révélation nous pouvons distinguer les trois niveaux cités ci-dessus :

2.1 Lejeu ludique
Christine Renard (2008 : 51-63), formatrice a Louvain-La-Neuve tente de dire que

« Le jeu est une activité libre qui répond a un besoin de détente, de plaisir, d’exploration
et de découverte de [’individu Il permet d’organiser, de structurer son processus

psychique et d’élaborer ses capacités cognitives et affectives »
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La formatrice accorde aux jeux ludiques certains attributs comme : privilégier le
développement intellectuel, affectif et ces principaux caractéres sont la liberté et le
plaisir. Dans une situation pédagogique, les jeux ludiques permettent d’extérioriser ses

connaissances et ses idées et favorisent la motivation.

2.1.1 Les qualités du jeu ludique selon Nicole De Grandmont
Nicole De GRANDMONT (1799 : 47-48 ) dans son ouvrage « pédagogie de jeu :

jouer pour apprendre » propose une synthese qui résume les différentes qualités du jeu
ludique :

% N’impose pas de régles.
% Le produit du jeu n’est pas obligatoirement :
e Esthétique
e Prédéterminé
e Perfectionné
+«+ Notion de Plaisir.
+» Nécessaire au développement de tout individu :
e Permet d’organiser
e De structurer
e D’¢laborer le monde extérieur
%+ Creéer des liens égaux avec :
e Le psychisme
e L’émotif-affectif

e Le sensoriel

e Le cognitive
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2.2 Le jeu éducatif
Selon Nicole De GRANDMONT (1997 :65) « Le jeu possede cette qualité

pédagogique importante et non négligeable d’aider a socialiser d’une part et d’autre
part, faire comprendre a chacun ses droits et aussi ses devoirs sans jugements d’évaluer

».

Le jeu permet a I’éléve d’acquérir des connaissances sans obstacles et ’aide a

exposer ses idées sans timidité, et devrait étre une occasion de plaisir.

Donc le jeu éducatif est considéré comme un jeu essentiel pour un apprentissage
bénéfique de la langue étrangere, son objectif c¢’est de rendre ’apprenant autonome et

apte a contribuer a son savoir.

2.2.1 Les qualités du jeu éducatif selon N. De GRANDMONT
% Le jeu éducatif est le premier pas vers la structure.

% Le jeu éducatif permet certain apprentissage comme :
e Comprendre les notions,
e Apprivoiser les concepts,
e Structuré sa pensee,
e Développer ses connaissances et ses habitudes.
% Le jeu éducatif permet de mieux définir, structurer et comprendre son monde
extérieur.

s Le jeu éducatif favorise les apprentissages d’ordre intellectuel, affectif et

psychomoteur.

2.3 Le jeu pédagogique
Ce concept est défini par Nicole De GRANDMONT (1997 :66) comme « une

activité ou un outil qui joue le role d’un test de connaissances et des apprentissages »

Le jeu pédagogique est considéré comme étant un acte d’enseignement de la
langue étrangére pour améliorer la compétence langagiére d’un apprenant ou d’un
ensemble d’apprenants. L’enseignant use avec ses ¢leves de divers jeux libres dans une

situation bien organisée, ou les éleves prennent leur liberté totale. L’objectif premier de
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I’enseignant de cet emploi de ce type du jeu, c’est de motiver I’apprenant et le rendre apte

a s’extérioriser oralement sans difficultés.

2.3.1 Les qualités du jeu pédagogique selon N. De Grandmont
¢ Le jeu pédagogique permet a ’axé sur le devoir d’apprendre.

% Le jeu pédagogique génere habituellement :

e Un apprentissage précis,

e Un appel aux connaissances du joueur,

e Un constat des habiletés a généraliser.
% Le jeu pédagogique est souvent mécanique comme les Kits.
% Le jeu pédagogique est un moyen de testing.

% Le jeu pédagogique a peu ou pas de plaisir intrinséque.

3 Laliaison entre jeu, enseignant, apprenant
En tout temps, les chercheurs psychologues et pédagogues s’intéressent a la part

de ’émotion et du plaisir dans I’apprentissage.

Un grand conflit était suscité par ’emploi des activités ludiques dans un cour de
langue : certains prévoient qu’on ne peut pas enseigner par le biais du jeu et du
divertissement et que ’apprentissage référe a un acte sérieux qui demande 1’engagement
et la discipline des éléves, cependant un grand nombre est convaincu que I’outil ludique

représente une préparation considérable a la vie d’adulte.

Le jeu en premier lieu fournit du délassement et du plaisir chez I’enfant. En outre,
et pour la majorité des jeunes apprenants le francais représente une matiere nouvelle que
ces dernier vont découvrir alors que cette nouvelle discipline suscite la motivation chez
eux : Plus les apprenants sont motivés, plus ’apprentissage est aisé. Cette motivation
suscitée par le jeu permet a D’apprenant de jouer et de travailler sans en avoir
I’impression. L’auteur Susan HALLIWELL parle d’un « apprentissage indirecte », plus

clairement on constate que I’apprenant fixe son attention sur le jeu en oubliant la langue.

4  Les types de jeu en classe de FLE
En classe de FLE, la multiplication des jeux représente une majeure richesse a

exploiter. La multiplicité notable et le nombre de jeu permettent d’installer un

30



Chapitre II: Le ludique en classe de FLE

développement, traiter la dimension de détente dans I’apprentissage, également dans la
pratique de I’écrit et surtout de sensibiliser aux possibilités continuelle de la langue.

En pédagogie, le jeu est un outil efficient et excessif qui permet a I'éléve
d’acquérir des connaissances linguistiques, communicatives et culturelles, et qui fait
apparaitre I’ambiance, le délassement et la motivation.

Il 'y a de multiples typologies des activites ludiques qui différent selon le domaine
(la sociologie, la didactique ou la pédagogie), ainsi selon les chercheurs, on a choisi de
parler de celle de Jean-Pierre CUQ et Isabelle GRUCA, et J.M CARE (2003)

4.1 Le jeu linguistique
En pédagogie et pour I’enseignement-apprentissage des langues, le jeu a

tradition contestable, en commencant par les jeux linguistiques qui aident les apprenants a
apprendre la langue par le biais des lettres pour construire des phrases, il adapte une
nouvelle phase pour surmonter et rendre I’acquisition de la grammaire et la conjugaison
plus aisée. Selon J.P. CUQ et Isabelle GRUCA (2003 : 417) « Les jeux grammaticaux,
morphologiques, syntaxiques, lexicaux, phonétiques et orthographiques »
sont non seulement un moyen de distraction pour les apprenants mais aussi un facteur
qui encourage la mémorisation et la créativité.

En outre, les mots (dans leur forme ou signification) constituent 1’espace du jeu
linguistique. En effet, les mots croisés, les devinettes, les mots cachés, les slogans
publicitaires, les mots mystéres ...etc., représentent des exemples de ce genre de jeu,
cependant et tristement il est exclu et négligé par les enseignants de langues dans leur

pratique pédagogique.

4.2 Le jeu de creéativité
D’aprés J.M CARE et F.D (1987 : 116) « Ont pour fonction de développer le

potentiel langagier des éléves en encourageant [’invention de la production pour le
plaisir de formes de sens, de phrases, de discours... »

A partir de ce type de jeu, et en faisant appel a l'invention et I’imagination, on réalise
des situations d’énonciation.

H. AUGE (1989 :56) déclare « Devenir créatifs ou mourir d'ennui, nous n‘avons pas

le choix : ou nous continuons a enseigner dans le désert, ou nous modifions pour
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modifier l'école, pour nous sentir exister en créant ... ». Personne n’est né créatif, il le
devient, c'est en pratiquant qu'on apprend la créativité et que ses idées deviennent fluides.
Donc, la créativité c'est la facon de penser et d'imaginer de la part des éléves, alors ce

genre de jeu entraine la personnalité de I'éleéve et I'imagination.

4.3 Le jeuculturel
Ce type de jeu fait partie de la culture et la connaissance de I’éleéve, Il vise a

développer I’insertion d’aptitude orale des connaissances chez ’apprenant. Il a pour but
d’accroitre la culture de I’éléve et I’ouverture de son esprit.
Dans la forme rituelle de ce jeu, il consiste a remplir un tableau tout en fonction de

la lettre initiale imposée par les cases, la forme du tableau est comme ceci : Lettre A

Pays Ville Animal Métier

Algérie Annaba Abeille Agriculteur

4.4 Les jeux dérivés du théatre
Selon J.P. CUQ et Isabelle GRUCA (2003 :418) « les jeux qui transforment la salle

de classe en scene thédtrale, les apprenants en acteurs, et qui soit sur [’improvisation

[...] directivité, [...] la dramatisation »

Ce genre de jeu a nature théatrale comporte des activités qui transforment la classe
en une scene théatrale, et les éleves en acteurs. Parmi ces jeux on a les jeux de réle et la

dramatisation.

5 Les avantages de I’activité ludique

5.1 L’activité ludique un indicateur de communication
L’activité¢ ludique est habituellement présente dans 1’enseignement des langues

étrangeres, son but c’est de rendre 1’¢éléve apte a s’exprimer en cette langue étrangere sans
difficultés et obstacles, en effet, I’activité ludique incite I’apprenant a parler avec
spontanéité et avec détente dans des contextes de communications présentées par

I’enseignant.
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Le jeu ludique aide 1’¢léve dans le développement de sa personnalité, enrichit ses
connaissances et ameliore sa compétence langagiére avec le travail cooperatif car a partir
de cet outil il peut contribuer dans ses activités et il peut apprendre a prendre la parole
aisément. Quand I’enseignant emploie ce genre d’activités, il n’attribue pas une grande
importance ni aux erreurs des apprenants, ni a leurs performances car il vise a rendre
I’éléve apte a s’exprimer oralement. Le jeu a besoin de différents moyens pour motiver

I’apprenant a parler, pour lui le jeu c’est la gratuité, la liberté et le plaisir.

5.2 L’activité ludique : un élément de motivation
Dans D’apprentissage d’une langue étrangere, et en mettant 1’éléve dans un

contexte de la vie réelle le jeu joue un réle essentiel dans la motivation de ce dernier a

parler et s’exprimer en langue étrangére sans difficultes.

Comme Claude HAGEGE (1996 :56) le mentionne dans son ouvrage « L’enfant
aux deux langues », ’enfant a 'instinct ludique « L ’enfant veut l’emporter au concours
de vitesse, il veut l’objet choisi comme enjeu dans une compétition, il veut s’exprimer et

étre entendu »

Plus clairement, ’enfant avant de contribuer dans le jeu proposé il est censé de
voir en premier lieu les réactions et les contributions de ses pairs, pour ne pas répéter les

mémes erreurs et pour bien extérioriser oralement.

Pour un apprentissage profitable dans la classe des langues, I’activité ludique
remplit un réle considérable car elle aide 1’¢léve a communiquer en cette langue aisément
et sans difficultés, et a partir du jeu, la mémoire de I’éléve reste active réguliérement dont

les connaissances retenues sont gravées dedans.

5.3 L’activité ludique : support d’apprentissage
Le jeu est non seulement un vecteur de motivation et de communication, il est

¢galement un support d’apprentissage. DECURE, FRAGER & ALl (1985 :16)
soulignent : « S’il sert rarement a la présentation, il peut servir constamment pour la
pratique et le renforcement (acquisition des structures et du vocabulaire, création

d’automatisme), [...], pour améliorer [’aisance dans le maniement de la langue »
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Par le biais du jeu I’¢éléve arrive & mieux mémoriser, et il s’implique d’avantage

dans ses actions ; joue ; rate apres rejoue une autre fois. Cette répetition faite
naturellement aide 1’éléve a fixer I’information dans sa mémoire. C’est pourquoi, les jeux

ludiques représentent un outil tres efficient au travail.

6 Exploitation des activités ludiques en classe de FLE
Pour I’enfant, le jeu est envisagé comme étant une étape primordiale, il lui permet

d’améliorer ses compétences langagiéres pour qu’il puisse trouver des résolutions aux
situations problemes. Lorsque I’enseignant réalise dans sa classe une activité ludique,
I’¢leve est situé¢ devant un genre nouveau d’activité qui lui incite a poser des questions et
dont le maitre va lui répondre.

En effet, ces activités se différent d’un individu a un autre en prenant en considération
les besoins, les niveaux, et I’age de I’apprenant. L’objectif de chaque activité est particulier
dont on vise a atteindre, on peut résumer le terme « Jeu » en quatre mots fondamental : la
liberté, spontanéité, gratuité et le plaisir, ce sont des principes qui aident ’apprenant dans
I’amélioration de sa compétence langagiere en francais, sa personnalité et méme dans
I’apprentissage de FLE

A la fin, on constate que I’activité¢ ludique aide a I’amélioration de la confiance de
I’apprenant en soi, et lui permet d’étre apte a communique et de trouver des solutions aux

situations problemes.

7 La Conception des activités ludiques en classe du FLE
SILVA.H affirme que :

L’incontestable intérét que suscite le jeu depuis une trentaine d’années reste
toujours difficile a transposer de maniere concréte par les enseignants, car la
maniére de jeu est écartelée entre un trés faible étayage théorigue et un éclatement
des pratiques. Cela contribue a alimenter les doutes sur la légitimé et sur
I’efficacité de 1’outil ludique en classe de FLE, surtout d’un public adolescent et
adulte.

Dans I’enseignement de FLE, on considére le jeu comme un outil pédagogique efficient,
néanmoins sa concrétisation dans les milieux scolaires par les enseignants reste dure a

appliquer.
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SILVA.H a fixé quelques conditions qui permettent d’appliquer le jeu ludique en
classe de FLE :

La premiere condition consiste a aborder le jeu de maniére rigoureuse, car a
I’instar de tout autre outil son efficacité tient moins a ses qualités intrinséques
qu’a I'usage que I’on en fait, cependant trés peu de ces livres abordent de
maniére claire et accessible les critéres de base pour une utilisation adéquate
du jeu en classe de FLE.

La deuxieme condition consiste sans doute a établir un lien adéquat entre les
trois niveaux du fait didactique : hypothéses théoriques relatives autant au jeu
qu’a D’enseignement/apprentissage des langues, outils pédagogiques et
pratiques réelles de classe.

La troisieme condition consiste a ne pas chercher dans le jeu un outil
miraculeux, mais y voir simplement et c’est déja largement suffisant

I’occasion d’enrichir sa boite a outils

On peut synthétiser ces trois conditions en une seule, qui consiste a rendre le jeu un

outil pédagogique a part enticre quand les enseignants 1’appliquent sérieusement avec

leurs apprenants.

8 Quelques activités proposées pour I’enseignement de FLE
8.1 L’enseignement de I’oral par le ludique

Gouter et deviner Godter sans voir et deviner (pour revoir
les aliments).
Toucher et deviner Toucher un objet caché dans un sac et

deviner. Ce jeu peut se dérouler yeux

bandés

Un exercice enchainé : Un enfant dit une phrase a son voisin

qui la répete au suivant en y ajoutant un

élément

Mimer et deviner : Jeu par équipes : donner un mot a un

éleve de chaque équipe, il le mime a
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son équipe ; la premiere a deviner

marque un point.

Observation :

Quelques éleves observent une image,
qu'ils décrivent ensuite a d'autres. Ces
derniers doivent la dessiner ou
identifier I'image parmi de nombreuses

images présentes.

Ni oui ni non:

Choisir un éleve et demander a ses
camarades de lui poser des questions. Il
ne doit pas répondre par oui et non, il
répond par une phrase compléte, cela
lui  permettra de développer son

expression orale

B.D.

Donner aux éléves une bande dessinée
vierge et leur demander d’imaginer les

paroles des personnages

Abécédaire de la classe :

Le premier éléve cherche un mot pour
le A. Ex. : A comme Aventure Le
deuxiéme éléve enchaine avec un mot
pour le B. Ex. : B comme Bizarre Et

ainsi de suite jusqu’a Z

Au hasard dans le dictionnaire :

Un éleve ouvre son dictionnaire au
hasard. Il lit a haute voix le premier
nom de la page. Toute la classe cherche
les déterminants qui  pourraient

accompagner ce nom
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Autour de moi :

Un éléve regarde autour de lui dans la
classe. Il montre des objets et dit leur
nom avec a chaque fois un déterminant
différent. EX. : une fenétre, les rideaux,

son cartable, cette affiche...

C’estlaloi:

Avec ton voisin ou ta voisine, cherche
une chose que vous avez le droit de
faire dans la classe, et une chose que
vous n’avez pas le droit de faire.
Ecrivez les deux phrases pour les dire a

I’ensemble des éleéves.

8.2 L’enseignement de I’écrit par le ludique

Mots croiseés :

Avec ton voisin ou ta voisine, construis une
grille de mots croisés avec quatre formes de
passé simple a la troisieme personne du
singulier ou du pluriel. Proposez-la a vos

camarades.

Phrase élastique :

Rallonger une phrase en ajoutant a chaque
nom un adjectif qualificatif commencant

par la méme lettre.

Mot mystere :

Voici des mots que tu ne connais sans doute
pas. Choisis-en un avec ton voisin ou ta
voisine. Cherchez son sens dans un
dictionnaire. Ecrivez ensuite un petit texte
(deux phrases minimum) pour employer ce
mot. Vous lirez votre texte a la classe qui
devra deviner le sens du mot d’aprés le

contexte. Ex. : elle est toujours de bonne
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humeur et raconte des coquecigrues.

(coquecigrues : blagues, plaisanteries.)

La boite aux lettres : Fabriquer une boite aux lettres dans la
classe. Sa présence permet de produire et de
recevoir toutes sortes de messages écrits :
correspondants, carte pour les fétes, pour

anniversaires

Caricature Commenter une caricature.

BD: Donner aux éléeves une BD muette et leur

demander de remplir les bulles.

Souvenirs Proposer aux éleves plusieurs illustrations
puis leurs demander d’en choisir une qui
évoque un souvenir, puis le raconter aux

camarades.

Conclusion

A la lumiere de ce chapitre, nous avons abordé quelques définitions du jeu et de
I’activité ludique qui nous permettent de mesurer l'utilité de ces derniers et leur
rentabilité dans I’apprentissage du FLE en produisant chez 1’apprenant le désir ainsi que

la passion d’apprendre le frangais.

Nous pouvons dire a la fin que ’activité ludique représente un outil pédagogique
trés efficient dans la classe des langues, c’est la raison pour laquelle, il est préférable que
les enseignants optent pour ce genre d’activités avec leurs eleves, car elle développe chez
eux la compétence communicative et langagiére, et rend I’apprentissage de la langue

étrangére aisé et authentigue.
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Chapitre I1I: Enquéte par questionnaire

Dans le but de mettre en exergue le réle important des activités ludiques, nous avons congu une enquéte
qui a pour objectif de vérifier I’influence du jeu sur I’apprentissage du FLE, chez les apprenants du moyen et la
place qu’on peut lui assigner en classe de langue et de voir également la fréquence d’utilisation de celle-ci par

I’ensemble des enseignants.

D’abord, nous avons proposé a un ensemble d’enseignants de la langue frangaise de cycle moyen, un
questionnaire afin de faire une comparaison entre les réponses de ces derniers, et connaitre les différents points

de vue a propos de ce sujet.

Ensuite, et dans le but de mesurer I’apport de I’activité ludique en classe de FLE, nous avons réalisé une
expérimentation avec deux groupes de jeunes apprenants de 2™ année moyenne et a travers laquelle nous

voulions vérifier ’impact de ce type d’activité sur le processus d’apprentissage du FLE.
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1 Enquéte par questionnaire aupres des enseignants du cycle moyen
Nous nous sommes appuyées, pour garantir ’efficacité de notre démarche, sur le questionnaire comme

technique de recherche, afin d’avoir des résultats quantitatifs et qualitatifs sur la place réelle de ’activité

ludique dans I’école algérienne.

Nous avons proposé un questionnaire, qui comporte 11 questions, dont certaines sont ouvertes, d’autres fermées

dans certaines nous avons proposée des réponses a choix multiples.

1.1 Les participants a I’enquéte
Les participants a ’enquéte sont des enseignants du cycle moyen exercant dans le chef-lieu de la wilaya

de Tiaret et ses environs. Nous avons choisi plusieurs établissements de différentes régions de la wilaya dans le
but d’avoir des réponses diversifiées.
1.2 La procédure et le matériel de I’enquéte par questionnaire

Nous avons distribué un questionnaire a trente enseignants du cycle moyen en leur demandant ce qu’ils
pensaient des activités ludiques mais aussi tenter de savoir la place qu’elles occupent dans I’enseignement/

apprentissage du FLE.

Nous avons opté pour le questionnaire, étant donné qu’il permet de cerner au mieux les réponses données
tout en facilitant le traitement des résultats obtenus.
1.3 Le déroulement de ’enquéte par questionnaire

Au mois de Mars 2023, nous avons distribué le questionnaire a 30 enseignants de la Wilaya de Tiaret,

répartis sur 6 établissements du cycle moyen dans les régions de Tiaret ville, Dahmouni, Ain Bouchekif.

Nous avons laissé€ un laps de temps d’une semaine pour revenir et récupérer notre corpus. Sur 30

questionnaires distribués nous en avons récupéres 26. Pour les 4 questionnaires non récupéres, le jour ou nous

sommes revenues pour les récupérer les enseignants étaient absents.
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2 La méthode d’analyse du questionnaire
Public de I’enquéte :

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants
Moins de 5ans | 13 50%
Plus de 5ans 06 23%
Plus de 15ans 07 27%
14 13
12
10
8 . /
6
4
2 0% 23% 27%
0

Moins de 5ans Plus de 5ans Plus de 15ans

B Nombres d’enseignants M Pourcentage

Figure 01

Commentaire

Les informations recueillies, nous démontrent qu’il y a une différence qui s’articule autour de

I’ancienneté. Le taux le plus important (50%) est celui des enseignants en début de carricre.

Sur 26 enseignants interrogés, 13 enseignants, soit 50% ont moins de 5 années d’exercice et débutent

leur carriére professionnelle.

Alors que 6 enseignants, soit 23%, ont plus de cinq ans dans ’enseignement et les 7 enseignants

restants, soit 27%, ont exercé 1’enseignement pendant plus de 15 ans.
g p p
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Question 01 : Que comprenez-vous par le terme « ludique » ?

Commentaire

Il est important de signaler que suite aux réponses multiples obtenues, nous n’avons pas pu faire un

tableau et un graphique.

Cependant, et a travers I’analyse des réponses des enseignants interrogés concernant le terme
« ludique », nous avons remarqué que la majorité des enseignants se sont mis d’accord que le ludique renvoie a

tous ce qui est relatif au jeu, détente, plaisir, créativité, une activité de satisfaction amusante, divertissante.

Exemple du question n°01 : I’enseignant (e) interrogé (e) estime le ludique comme une activité qui joint 1’utile

a I’agréable.

Toutefois, nous signalons que 5 questionnaires, soit 19%, sont restés sans réponses.

Question 02 : Etes-vous d’accord avec ’introduction des jeux dans vos classe ?

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants
Oui 25 96%
Non 01 04%

4%

= Oui = Non

Figure 02
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Commentaire

L’observation de la figure ci-dessus démontre que 25 enseignants, soit 96%, sont pour I’introduction

des jeux ludiques dans leurs classes.

Alors qu’on a constaté un cas (questionnaire n° 19) qui a refusé le fait d’introduire les jeux ludiques

dans les séquences d’apprentissage.

Question 03 : Selon vous, le recours au jeu ludique est :

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants
Intéressant 25 96%
Inutile 01 04%

4%

® |[ntéressant = |nutile

Figure 03

Commentaire

Sur les 26 enseignants interrogés, 25 enseignants soit 96% ont jugé utile d’avoir recours aux activités

ludiques, et leur impact positif sur les apprentissages de tous types.

Toutefois, un enseignant qui représente 4% estime que le recours aux jeux ludiques est inutile. Il s’agit

de I’enseignant du questionnaire n°19 qui a refusé dans la question précédente d’intégrer les jeux ludiques

dans sa classe.
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Question 04 : Selon vous, I’activité ludique est un moyen qui

Réponses Nombre Pourcentage

d’enseignants

Facilite I’apprentissage de la langue 2 8%
étrangere

Motive les apprenants 3 12%
Développe la compétence de I’oral 1 4%
Motive les apprenants + Développe la 4 15%

compétence de 1’oral

Facilite I’apprentissage de la langue 4 15%
étrangere +

Motive les apprenants

Facilite I’apprentissage de la langue 12 46%
étrangeére +
Motive les apprenants + Développe la

compétence de 1’oral

Complique I’apprentissage de FLE 00 00%
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Facilite

, Comp.llque I'apprentissage de la )
Fapprentissage de langue étrangére Motive les

FLE 8% apprenants
0% 12%

Facilite I'apprentissage de la Développe la

langue étrangére + Motive les compétence de
aprenants + Développe la oral
compétence de |'oral

46% 4%

Motive les
apprenants +
Développe la
compétence de l'oral
15%

Facilite
I'apprentissage de la
langue étrangére +
Motive les
apprenants
15%

Figure 04

Commentaire :

Comme nous pouvons le constater, plusieurs enseignants ont proposé des réponses multiples en
temps. Pour cela nous allons répertorier le nombre de réponses pour chaque choix. Le taux le plus élevé est
celui de 12 enseignants soit 46% qui estiment que ’activité ludique est un moyen qui facilite I’apprentissage de

la langue, motive les apprenants et développe la compétence de I’oral.

Cependant, 30% des enseignants optent pour deux choix, 15% disent que I’outil ludique motive les
apprenants et développe la compétence de 1’oral ; exemple questionnaires n° 6 et 7. Les autres pensent que
I’activité ludique facilite I’apprentissage de la langue étrangere et motive les apprenants : exemples

questionnaires n° 21, 01, 05,11).

Il nous reste alors les cas qui optent pour un seul choix. En effet, 03 enseignants, soit 12%, ont choisi
la 2¢me réponse ; c’est-a-dire que le ludique « motive les apprenants » comme dans le cas des questionnaires
n°2/12/04. Par ailleurs ,2 enseignants soit 8% ont répondu par facilite I’apprentissage de la langue étrangere

comme par exemple le cas du questionnaire n°19 et le questionnaire n° 15.

Enfin, ’enseignant qui a répondu au questionnaire n° 13 juge le ludique comme moyen qui développe
la compétence de ’oral, tandis qu’aucun enseignant ne voit le ludique comme un moyen qui complique

I’apprentissage de FLE.
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Question 05 : Recourez-vous aux activités ludiques dans vos pratiques pédagogiques ?

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants

Jamais 01 04%

Parfois 18 69%

Souvent 05 19%

Toujours 02 08%

E Nombred’enseignants  E Pourcentage

18

2

1
69%
4% 19% 8%
s — :
Jamais Parfois Souvent Toujours
Figure 05

Commentaire

Nous avons posé cette question dans le but de connaitre le degré d’utilisation des activités ludiques dans
les pratiques enseignantes. Comme nous pouvons le remarquer, les enseignants qui recourent parfois aux

activités ludiques sont les plus nombreux, 18 enseignants soit 69%.
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Nous avons un seul cas qui n’a jamais opté pour ce type d’activités ; exemple, le questionnaire n°26. Par

ailleurs, nous constatons que 5 enseignants soit 19% recourent souvent au jeu, alors que 2 enseignants

uniquement, soit 8%, qui utilisent intensivement des activités ludiques en classe de langue.
Question 06 : Si oui Donnez des exemples

Apres avoir analysé les réponses des enseignants concernant les types de jeux ludiques, nous pouvons
affirmer que ces derniers different et varient. 14 enseignants, soit 54%, préférent utiliser les mots croisés dans
leurs pratiques enseignantes et toute sorte de jeu linguistique (Chaine de mots, mots alignés, mots fléchés, mots

de méme famille...)

Or, d’autres optent pour les Devinettes, cas du questionnaire n° 13, 23. Enfin, 7 enseignants, soit 27%,

recourent aux jeux de réle et aux saynétes.

En effet, il est a noter que tout type d’activité est applicable dans la classe de FLE tels que les charades,

bande dessing, les chansons, coloriage magique...etc.

Comme exception, 3 enseignants interrogés, soit 12%, n’ont pas donné une réponse cas de questionnaire n° 26,

10, 09.

Question 07 : Pour quelle activité proposez-vous des jeux ludiques ?

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants
Vocabulaire 3 11%
Oral 3 11%
Conjugaison 2 8%
Conjugaison+ Vocabulaire 2 8%
Lecture+ Oral 1 4%
Oral+ Vocabulaire 3 11%
Oral+ Conjugaison 1 4%
Grammaire+Conjugaison+Vocabulaire 4 15%
Oral+Grammaire+Conjugaison 1 4%
Oral+Conjugaison+Vocabulaire 1 4%
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Lecture+Oral+Conjugaison+Vocabulaire 2 8%
Oral+Grammaire+Conjugaison+Vocabulaire 1 4%
Toutes les 5 réponses 1 4%

Lecture+Oral+Conjug Oral-.l-Grammalre+C.on]u Toutes les 5 réponses
. . gaison+Vocabulaire 4%
aison+Vocabulaire

8% N%

Oral+Conjugaison+Voca

bulaire

4%

Oral+Grammaire+Cg

gaison
4%

Conjugaison+
Vocabulaire

Oral+ Conjugaison / \ Lecture+ Oral
4% 4%

Figure 07

Commentaire

Comme nous pouvons le constater d’apres le tableau et le diagramme, plusieurs enseignants ont proposé des
réponses multiples en méme temps, d’autres se sont contentés d’une seule réponse. Pour cela nous allons

répertorier le nombre de réponses pour chagque choix comme suit :

1 enseignant questionné soit 4%, propose l’activité ludique dans tous les cours proposés (cas de
questionnaire n°23). Cependant 3 enseignants soit 11% [lutilisent en séance de vocabulaire (cas de
questionnaire n°13) et 3 autres soit 11% en séance de l’oral (cas de questionnaire n°18). 2 enseignants
interrogés soit 8% optent pour ce type d’activité uniquement en séance de conjugaison et 2 autres soit 8%

I’utilisent en séance de conjugaison et de vocabulaire (cas de questionnaire n° 11).

Un enseignant soit 4% exploite le jeu dans la séance de lecture et d’oral, alors que 3 enseignants soit
11% [lutilisent en séance de I’oral et de vocabulaire cependant un cas d’un questionné soit 4% propose des

jeux en séance d’oral et de conjugaison (cas de questionnaire n°25).
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En séances de grammaire, conjugaison et vocabulaire 4 enseignants soit 15% utilisent le jeu comme outil

pédagogique qui facilite ’apprentissage alors qu’en séance d’oral, grammaire et de conjugaison un seul
enseignant, soit 4% en applique. Toutefois, 1 seul enseignant soit 4% les propose en cour d’oral, de conjugaison

et de vocabulaire.

2 enseignants interrogés soit 8% recourent aux activités ludiques en séance de lecture, d’oral, de conjugaison et
de vocabulaire. Néanmoins, un enseignant soit 4% I’use en séance de lecture, d’oral, de conjugaison et de

vocabulaire (cas de questionnaire n°17).

Question 08 : Comment organisez-vous ces activités ?

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants

En mini groupe 16 62%

De maniére 05 19%
individuelle

Classe entiére 05 19%

En mini groupe + 01 4%

De maniére

individuelle
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B Nombre d’enseignants B Pourcentage

16

5 5
1
En mini groupe De maniére Classe entiére En mini groupe +
individuelle De maniere
individuelle
Figure 08

Commentaire

Le graphique ci- dessus démontrent que 16 enseignants soit, 62% des enseignants organisent les

activités ludiques en mini groupes. Par contre, 5 enseignants soit 19% le font avec la classe entiere.

De plus, nous constatons que 5 enseignants soit 19% organisent ces activités de maniére individuelle comme
par exemple le cas du questionnaire n°l1, selon lui I’utilisation du ludique durant cette année scolaire est

conditionnée par le protocole sanitaire et la distanciation entre les éléves.

Cependant, nous avons trouvé dans le questionnaire n°24 qui a opté pour deux choix : celui de mini

groupe et de maniére individuelle.

Question 09 : Est-ce que le recours aux jeux intéresse vos apprenants ?

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants
Oui 26 100%
Non 00 00%
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H Oui ®Non

Figure 09
Commentaire

Les 26 enseignants sans exception approuvent 1’intérét des apprenants envers les jeux ludiques.
Toutefois, ces derniers ne recourent pas intensivement a ce type d’activité comme le mentionnent les résultats

de la question n°5.

Question 10 : Les activiteés ludiques aident-elles les apprenants a bien comprendre les lecons ?

Réponses Nombre Pourcentage
d’enseignants
Oui 26 100%
Non 00 00%

H Oui ®Non

Figure 10
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Commentaire

Les 26 enseignants interrogés s’accordent a dire que les activités ludiques aident les
apprenants a bien comprendre les lecons. Cependant, le degré d’utilisation de ce type d’activité
par les enseignants dans leurs pratiques scolaires n’est pas élevé comme le prouve les questions

précédentes (question 3 et 5).

Question 11 : Quels sont les obstacles que vous rencontrez lors de la pratique de

P’activité ludique ?

Réponses Nombre

d’enseignants | Pourcentage

L’absence de support technique 1 4%
Le manque d’activités dans le 2 8%
manuel

Le nombre d’apprenants en classe 1 4%
Le manqgue de temps 3 12%
Le manqgue de temps + Le nombre 2 8%

d’apprenants en classe

L’absence du support technique + Le | 4 15%

manque de temps

Le manque d’activités dans le 3 12%

manuel + Le manque du temps

L’absence de support technique + Le | 1 4%

manque d’activités dans le manuel

L’absence de support technique + Le | 1 4%
nombre d’apprenant en classe + Le

manque d’activités dans le manuel

Le nombre d’apprenants en classe + |1 4%

Le manque d’activités dans le
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manuel + Le manque de temps

L’absence de support technique + Le | 3 12%
manque d’activités dans le manuel +

Le manque de temps

Les quatre choix 4 15%

L’absence de support technique
4%

Le manque d’activités dans le
manuel
8%
; Les quatre choix _— te nomkil:jaaszzrenants
L’absence de support
technique + Le manque 4%
d’activités dans le manuel
+ Le manque de temps Le manque de temps
12% 4%

Le nombre d’apprenants
en classe + Le manque

d’activités dans le manuel
+ Le manque de temps
4%

Le manque d’activités dans le L’absence du support technique

manuel + Le manque du temps + Le manque de temps
12% 158

Le manque de temps + Le
nombre d’apprenants en
classe
8%

L'absence de support
technique + Le nombre
d’apprenant en classe+ L’absence de support technique

Le manque d’activités  + Le manque d’activités dans le

dans le manuel manuel
4% 4%
Figure 11
Commentaire

Dans cette question a choix multiples et d’apres le tableau, nous remarquons qu’il y a

plusieurs enseignants qui optent pour plusieurs réponses en méme temps.
Nous avons répertorié les réponses obtenues comme suit :

Pour ce qui est des enseignants qui ont opté pour une suggestion, Un enseignant soit 4% a saisi

« L’absence de support technique » cas de questionnaire n°3. Alors que 2 autres soit 8% qui ont
choisi « Le manque d’activité dans le manuelle » cas du questionnaire n°4. Un seul enseignant
soit 4% opte pour « Le nombre d’apprenants en classe » cas de questionnaire n°2 et 3 enseignants

soit 12% sont dérangés par « Le mangue de temps » cas de questionnaire n°13.
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Or, 10 enseignants ont choisi 2 choix, 4 d’entre eux, soit 15% ont saisi « L’absence du
support technique et e manque de temps » cas du questionnaire n°15. Pour 3 autres enseignants
soit 12%, le manque d’activités dans le manuel et de temps leurs posent probléme cas de
questionnaire n°19.

Deux enseignants soit 8% ont sélectionné « Le manque de temps et le nombre d’apprenants en
classe » cas de questionnaire n°7, et un enseignant soit 4% qui a opté pour « L’absence de

support technique et le manque d’activités dans le manuel » cas de questionnaire n°6.

Pour ce qui est des enseignants qui ont opté pour 3 suggestions, 3 enseignants soit 12%
ont saisi « le manque de temps et d’activité dans le manuel et I’absence de support technique »
comme entrave qui ne leur permet pas d’appliquer les jeux en classe de langue ; cas de

questionnaire n°20.

Toutefois, un seul enseignant est dérangé par le manque de temps et d’activités dans le
support et le nombre d’apprenants en classe dans ses pratiques ludique en classe (cas de
questionnaire n°8) et un autre par «L’absence de support technique, le nombre d’apprenant en

classe et le manque d’activités dans le manuel» (cas de questionnaire n°17)

Enfin, nous décomptons 4 enseignants, soit15% des enseignants, qui ont choisi les

quatre suggestions (cas de questionnaire n°10).

Nous pouvons dire a la fin que tous les enseignants affirment que I’utilisation de
I’activité ludique rencontre plusieurs difficultés et que ces quatre facteurs essentiels rendent

I’application des activités ludiques difficile voire méme impossible.
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Chapitre 1V: L’expérimentation en classe

1 L’expérimentation en classe de langue
Dans ce deuxiéme chapitre pratique, et dans le but de consolider les résultats obtenus

dans le questionnaire, nous avons réalisé une expérimentation sous forme d’une comparaison,
d’un coté, entre I’apprentissage du FLE par le biais des activités ordinaires et de I’autre coté,

I’apprentissage du FLE par le biais des jeux ludiques.

1.1 Les participants a I’expérimentation
Nous avons réalisé notre expérimentation dans la Wilaya de Tiaret, la Daira de

Dahmouni, dans le CEM « Tahri EI-Hedj ».

Les participants a I’expérimentation sont des apprenants d’une classe de 2°™ année
moyenne devisée en 2 groupes dont chacun comprend 14 apprenants. Nous avons nommé le
premier G1 (groupe expérimental) , alors que le deuxieme nous I’avons identifié comme G2

(groupe temoain).

1.2 La procedure et le matériel experimental
I1 s’agit d’une étude de texte incluse dans le Projet « Réaliser un conte » qui est en

relation avec ce que les apprenants ont déja étudié et qui renvoie au lexique appris. Nous avons
demandé a ces derniers de lire un texte intitulé «Le Petit chaperon rouge » en proposant des
questions de différentes natures (grammaire, conjugaison, lexique, accord...etc.) (Voir I’annexe

04)

Dans un premier temps, nous avons proposeé aux apprenants du premier groupe
expérimental (G1) des activités ludiques tout au long d’un mois, ces activités touchent les
différentes compétences linguistiques et langagiéres programmées dans le projet intitulé

« Réaliser un conte » (Voir activités ludiques Annexe 03)

Au méme temps, nous avons proposé aux apprenants du deuxiéme groupe témoin (G2)

d’autres activités sans le ludique pour vérifier I’acquisition des mémes compétences.

L’objectif de ces deux types d’activités est de faire réinvestir les prérequis des apprenants

dans une situation d’apprentissage, afin de comparer et vérifier leur compréhension.
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1.3 Le déroulement de ’expérimentation
Nous avons réalisé notre expérimentation pour le premier groupe (G1) le mardi 14 mars

2023 a 13hr de I’aprés-midi. Cependant le deuxieme groupe a réalisé I’activité I’heure suivante
de 14h jusqu’a 14h45mn, la durée de la réalisation de I’activité et les conditions sont les mémes

pour les deux groupes ; 45mn pour chaque groupe apres leur avoir expliqué ce qu’ils doivent
faire.

60



Chapitre 1V:

2 Meéthodes d’analyse

L’expérimentation en classe

2.1 L’analyse de I’activité expérimentale
Les résultats représentés dans le tableau ci-dessous sont obtenus de 1’analyse des réponses des

apprenants de G1 (groupe expérimental), (14 apprenants).

Les Nombre | Pourcentag | Nombre | Pourcentag Sans Pourcentage
guestions des e des e réponses
réponses réponse
justes S
fausses
Quest 01 11 78.6% 03 21.4% 00 00%
Question 02
Personnages 13 92.9 01 7.1% 00 00%
Lieu 11 78.6% 03 21.4% 00 00%
Formule 11 78.6% 02 14.3% 01 7.1
d’ouverture
Formule de 10 714 03 21.4% 01 7.1
cléture
Question 03
A 11 78.6% 03 21.4% 00 00%
B 14 100% 00 00% 00 00%
C 11 78.6% 03 214 % 00 00%
Quest 04 10 71.4% 03 21.4% 01 7.1%
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Question 05
A 11 78.6% 03 21.4% 00 00%
B 13 92.9% 01 7.1% 00 00%
C 11 78.6% 03 21.4% 00 00%
D 12 85.7% 02 14.3% 00 00%
Question 06
a-1 08 57.1% 05 35.7% 01 7.1%
a-2 06 42.9% 07 50% 01 7.1
B 07 50% 5 35.7% 2 14.2
Question 07

Petit Chaperon rouge

Substitut L 09 64. 2% 03 21.4% 02 14.2%
Substitut G 05 35.7% 07 50% 01 7.1%
Portrait Ph 06 42.9% 05 35.7% 03 21.4%
Portrait M 07 50% 05 35.7% 02 14.2%
Le loup
Substitut L 06 42.9% 06 42.9% 02 14.2%
Substitut G 06 42.9% 05 35.7% 03 21.4%
Portrait M 08 57.1% 02 14.2% 04 28.6%
Question 08
L’adjectif 04 28.6% 03 21.4% 07 50%
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C.nom 03 21.4% 04 28.6% 07 50%
Quest 09 05 35.7% 09 64.2% 01 7.1%
Question 10
Fille 08 57.1| 06 42.9% 00 00%
%
Obéissante 11 78.6 | 03 21.4 00 00%
Pourcentage general des Pourcentage general des
apprenants qui ont eu de bons apprenants qui n’ont pas eu de
. 63,27 , 36,73%
résultats bons résultats
%

Commentaire

Le tableau ci-dessus représente les résultats obtenus lors de I’analyse des réponses des

apprenants du G1 (groupe expérimental)

Nous avons remarqué que le taux des apprenants qui ont obtenu de bons résultats (63.27%) est

éleveé par rapport a celui des apprenants qui n’ont pas eu de bons résultats, soit (36,73%).

Sur 14 éléves, 11 ont bien trouveé la réponse de la question 1 soit 78.6%. Alors que 3

autres éleves soit 21.4%, (cas des copies n°2-13-14), n’ont pas deviné la bonne réponse.
La « question 3-b » est trouve par tous les éléves du groupe soit 100%

La « question 6-b » par exemple est trouvée par 50% des éleves alors que 05 éleves (cas des
copies n°1,2, 4, 9,14) ne I’ont pas trouvé et 2 autres ont laissé la place vide, soit 14.2% du taux

général.
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Cependant, nous avons remarqué que seulement 05 éléves sur 14, soit 35.7% ont pu trouver la

réponse de la question 09 (Conjugaison au passé simple) est cela pourrait étre di a la confusion

entre le passé simple et I’imparfait car la majorité des éleves ont conjugué le verbe a I’imparfait.

2.2 L’analyse des résultats du 2°™ groupe
Les résultats représentés dans le tableau ci-dessous sont obtenus de 1’analyse des réponses des

apprenants du G2 (14 apprenants) (groupe témoin).

Les Nombre | Pourcentag | Nombre | Pourcentag | Sans Pourcentage
guestions des e des e réponses
réponses réponse
justes S
fausses
Quest 01 10 71.4% 04 28.6% 00 00%
Question 02
Personnages 12 85.7% 02 14.3% 00 00%
Lieu 09 64.2% 03 21.4% 02 14.3%
Formule 09 64.2% 03 21.4% 02 14.3%
d’ouverture
Formule de 09 64.2% 02 14.3% 03 21.4%
cléture
Question 03
a 13 92.9% 01 7.1% 00 00%
b 12 85.7% 02 14.3% 00 00%
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c 13 92.9% 01 7.1% 00 00%

Quest 04 06 42.9% 07 50% 01 7.1%
Question 05

a 08 57.1% 06 42.9% 00 00%

b 13 92.9% 01 7.1% 00 00%

C 09 64.2% 05 35.7% 00 00%

d 12 85.7% 02 14.3% 00 00%
Question 06

a-1 04 28.6% 06 42.9% 04 28.6%

a-2 07 50% 05 35.7% 02 14.3%

b 04 28.6% 04 28.6% 06 42.9%
Question 07

Petit Chaperon rouge

Substitut L 05 35.7% 05 35.7% 04 28.6%
Substitut G 05 35.7% 05 35.7% 04 28.6%
Portrait PH 04 28.6% 05 35.7% 05 35.7%
Portrait M 03 21.4% 04 28.6% 07 50%
Le loup
Substitut L 03 21.4% 06 42.9% 05 35.7%
Substitut G 07 50% 03 21.4% 04 28.6%

Portrait M 06 42.9% 03 21.4% 05 35.7%
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Question 08
L’adjectif 05 35.7% 06 42.9% 03 21.4%
C. nom 02 14.3% 09 64.2% 03 21.4%
Quest 09 04 28.6% 09 64.2% 01 7.1%

Question 10
Fille 05 35.7% 07 50% 02 14.3%
Obéissante 05 35.7% 07 50% 02 14.3%
Pourcentage général des Pourcentage genéral des apprenants
apprenants qui ont eu de qui n’ont pas eu de bons résultats

52.03 % 4797 %

bons résultats

Commentaire

Apreés avoir analyse les résultats représentés dans le tableau ci-dessus, nous avons
remarqué que le taux des apprenants qui ont obtenu de bons résultats (52.03%) est éleve par

rapport a celui des apprenants qui n’ont pas eu de bons résultats (47.97%).

7 éleves sur 14 n’ont pas réussi a trouver la réponse de la question 4 soit 50%, alors que
seul 6 éléves, soit 42.9% ont réussi a le faire (cas des copies n° 2, 5, 6, 7, 8,9) et un seul éleve

restant, soit 7.1% laisse la place vide sans aucune réponse (cas de copie n°3)

La question 09 a son tour est bien trouveé par 4 éléves seulement, soit 28.6% (cas des
copies n° 2, 6, 7,11). Or 09 apprenants ont donné de fausses réponses soit 64.2%, et un autre soit

7.1% laissent la case vide (cas de la copie n° 13) .
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La comparaison

A partir de la comparaison faite entre les résultats des deux groupe (G expérimental et G
témoin), nous avons remarqué que le taux des apprenants qui ont eu de de bons résultats dans le

groupe expérimental est élevé 63.27% par rapport a celui du groupe témoin 52.03%.

La question 4 par exemple, 10 éléves sur 14 soit 71.4%, qui appartiennent au 1* groupe
expérimental ont bien répondu. Alors que seulement 6 apprenants sur 14 du 2°™ groupe témoin

soit 42.9% ont réussi a trouver la bonne réponse.

Dans le groupe témoin 47.97% des éléves n’arrivent pas a trouver les bonnes réponses des
questions, alors que dans le groupe expérimental plus que la moitié des éléves soit 63.27%
arrivent a donner des réponses justes. Ces derniers ont pu reinvestir facilement leurs prérequis

dans une situation d’apprentissage grace au ludique.
Interprétation des resultats

A travers les résultats recueillis a partir de notre questionnaire et notre expérimentation,
nous trouvons que les éleves et méme les enseignants privilégient les outils ludiques dans les
situations d’enseignement-apprentissage car ils favorisent I’acquisition des compétences

langagiéres et linguistiques.

Les réponses recueillies confirment que 1’outil ludique a réellement un impact positif sur
les apprenants en classe de langue. La motivation provoquée par I'utilisation des jeux ludiques

aide les apprenants dans leurs apprentissages. Le plaisir qu’elle engendre se révele tres utile.

Ainsi, ’activité ludique rend I’apprentissage du Frangais langue étrangere plus facile
chez les apprenants de 2éme année moyenne. Elle représente un vecteur primordial dans
I’assimilation de nouvelles connaissances car elle fait de ’apprenant un étre plus motivé et

compétent et elle enrichit systématiquement son esprit et lui permet d’avoir un lexique trés riche.
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Notre étude a été menée dans le but de savoir comment le ludique aide les apprenants de
2°™M année moyenne a apprendre le FLE et comment contribue-t-il au développement de leurs

compétences langagiéres et linguistiques.

Selon les résultats de notre recherche, nous avons constaté que ’activité ludique sert de
maniére effective a développer les compétences langagiéres et linguistiques des apprenants.
Ainsi, elle facilite la maitrise de la langue étrangére et rend la communication et I’échange plus

aisés, et par conséquent ’apprenant devient plus sociable et autonome.

Dans le but de Vérifier nos hypothéses, nous avons réparti notre travail de recherche en
quatre chapitres. Les deux premiers ont servi de cadre théorique, consacré a
I’enseignement/apprentissage du FLE en Algérie et a I’activité ludique en classe de FLE. Les
deux restants, quant a eux concernent dans la pratique, ou nous avons expose notre
expérimentation qui s’est déroulée en deux (02) temps.
Dans un premier temps, nous avons propose un questionnaire aux enseignants du moyen relatif
au recours au jeu ludique en classe de FLE. Dans un second temps, nous avons proposé aux
apprenants du groupe témoin des activiteés ordinaires et pour le groupe expérimental des activités

ludiques et nous avons par la suite comparé les résultats obtenus.

Les résultats auxquels nous avons abouti montrent que le role de I’activité ludique en
classe de FLE n’est plus a contester car elle facilite I’enseignement du FLE et améliore les
compétences communicatives chez les apprenants de niveau moyen. De plus, elle contribue a
I'enrichissement de leurs vocabulaires tout en créant un environnement favorable a leurs

apprentissages.

Suite aux deux expérimentations que nous avons menées, les résultats auxquels nous
sommes parvenus ont confirmé nos deux hypothéses de départ, selon lesquelles I’activité ludique
peut contribuer a I’enrichissement des points de langues de I’apprenant. De plus, elle améliore 1a

compétence de communication chez ces derniers en les rendant plus autonomes.

En conclusion nous pourrons affirmer que ce modeste travail de recherche nous a permis
de dire que le ludiqgue comme outil didactique et support pédagogique est incontournable en

raison de son utilité et son efficacité dans 1’apprentissage du FLE.
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Annexe 01 :

Questionnaire destiné aux enseignants de Frangais du cycle Moyen

Enseignant(e) : moins de 5ans [] plus de 5ans [] plus de 15ans []

1- Que comprenez-vous par le terme « ludique » ?

2- Etes-vous d’accord avec I'introduction des jeux dans vos classes

Oui ] Non ]

Pourquoi ?

3- Selon vous, le recours au jeu ludique est :

Intéressant ] Inutile ]

4- Selon vous I'activité ludique est un moyen qui :
Facilite 'apprentissage de la langue étrangére [] Motive les apprenants ]

Développe la compétence de |'oral ] Complique 'apprentissage de FLE []
5- Recourez-vous aux activités ludiques dans vos pratiques pédagogiques ?

Jamais [ Parfois [ Souvent [ Toujours ]



6- Sioui, donnez des exemples sur les jeux proposés

7- Pour quelle activité proposez-vous des jeux ludiques ?
Lecture L1  oral L Grammaire L1  Conjugaison [ Vocabulaire [

Plusieurs réponses sont possibles.

8- Comment organisez-vous ces activités ?

En mini groupe [ De maniére individuelle [ Classe entiere []

9- Est-ce que le recours aux jeux intéresse vos apprenants ?

Oui ] Non ]

10- Les activités ludiques aident-elles les apprenants a bien comprendre les legcons ?

Oui ] Non ]

11- Quels sont les obstacles que vous rencontrez lors de la pratique de I'activité ludique ?

L’absence de support technique ] Le manque d’activités dans le manuel ]
Le nombre d’apprenants en classe ] Le manque de temps ]

Autres



Annexe 02 : Des échantillons des questionnaires recueillis

(04

Questionnaire destiné aux enseignants de Francais du cycle Moyen

Enseignant(e) : moins de Sans [] plus de 5ans [] plus de 15ans

1- Que comprenez-vous par le terme « ludique » ?

5. PO W, ... Acthon SRk o ametnd . s Mww@n,defw
oﬁm&;%m&‘aﬂwo@&‘xﬂﬂyﬂﬂ O S

2- Etes-vous d’accord avec Iintroduction des jeux dans vos classes
Oui = Non [

Poz/rgf Of:/v?\a)@w ,? m( m)..v\k 2} /}ummui'
V\ A2 e c/.»i&\‘.l .......................................................................................................................

3- Selon vous, le recours au jeu ludique est :

Intéressant  B<J ‘ Inutile £

4- Selon vous I'activité ludique est un moyen qui :
Facilite 'apprentissage de la langue étrangere Motive les apprenants X

Développe la compétence de I'oral = Complique 'apprentissage de FLE []
5- Recourez-vous aux activités ludiques dans vos pratiques pédagogiques ?

Jamais [ Parfois [X Souvent [ Toujours [
6- Sioui, donnez des exemples sur les jeux proposés

Nt NoKn.. le fmmm /(..{)Mu~nv\f) XL\ALA/V

U\'\MM ............ .') ..... («(«Ou.d /ﬁh‘wk‘ﬁqwx




7- Pour quelle activité proposez-vous des jeux ludiques ?
Lecture [] oral [X] Grammaire [x1 Conjugaison [X] Vocabulaire

Plusieurs réponses sont possibles.

8- Comment organisez-vous ces activités ?

En mini groupe De maniere individuelle (] Classe entiere []

9- Est-ce que le recours aux jeux intéresse = vos apprenants ?

Oui X Non s}

10- Les activités ludiques aident-elles les apprenants a bien comprendre les legons ?

Oui Non |

11-Quels : sont les obstacles quévous rencontrez lors de la pratique de 'activité ludique ?

L’absence de support technique [] Le manque d’activités dans le manuel ]
Le nombre d’apprenants en classe Le manque de temps &
Autres




A

Questionnaire destiné aux enseignants de Francais du cycle Moyen

Enseignant(e) : moins de 5ans [] plus de 5ans E2T plus de 15ans []

1- Que comprenez-vous par le terme « ludique » ?

2- Etes-vous d’accord avec I'introduction des jeux dans vos classes <
Oui = Non =

Pourquoi ?

Bty it tabesh o ancf itk

3- Selon vous, le recours au jeu Iudlque est :

Intéressant Q’ Inutile [

4- Selon vous 'activité ludique est un moyen qui :
Facilite I'apprentissage de la langue étrangere [] Motive les apprenants i

Développe la compétence de |'oral =X ; Complique I'apprentissage de FLE [

5- Recourez-vous aux activités ludiques dans vos pratiques pédagogiques ?
Jamais [ Parfois L Souvent [ Toujours [ ]

6- Sioui, donnez des exemples sur les jeux proposés

GB\—UU\' Ao m*&mztt oL TN Q/ouwmn,er ,




7- Pour quelle activité proposez-vous des jeux ludiques ?
Lecture [] Oral Z/ Grammaire [] Conjugaison [] Vocabulaire B/

Plusieurs réponses sont possibles.
8- Comment organisez-vous ces activités ?
En mini groupe er De maniére individuelle [_] Classe entiere []

S- Est-ce que le recours aux jeux intéresse  vos apprenants ?

Oui Zf Non J

10- Les activités ludiques aident-elles les apprenants a bien comprendre les legons ?
Oui = Non [
11-Quefs sont les obstacles quevous rencontrez lors de la pratique de 'activité ludique ?

L'absence de support technique &1 Le manque d’activités dans le manuel [

Le nombre d’apprenants en classe [_] Le manque de temps ZZ’




7

Questionnaire destiné aux enseignants de Francais du cycle Moyen

Enseignant(e) : moins de 5ans (] plus de 5ans plus de 15ans []

1- Que comprenez-vous par Ie terme « Iudique »?

ch, ankde X @dejm..c. i, C}w( Jawmomel o y aWn@w@v\}/
c;\L CLLWM {,E.‘;L,LL MO\\X&)(&&MK .......................................................................

%4 uw“cﬁ e NMarcasa
2- Etes-vous d’accord avec l'introduction des jeux dans vos classes

Oui = Non [

Pourquo: o

punnonelies. B¢ ok o nerlon clo o nelioms, 4 cla. e
mm‘ﬁw ole.. mMﬁm ,@\Z e W\(\z\a&i\_ Aun. s

3- Selon vous, le recours au jeu ludique est ;

Intéressant = Inutile [

4- Selon vous I'activité ludique est un moyen qui:

Facilite I'apprentissage de Ia langue étrangere <] Motive les apprenants X

Développe la compétence de I'oral = Complique I'apprentissage de FLE []
5- Recourez-vous aux activités ludiques dans vos pratiques pédagogiques ?
Jamais [ Parfois [] Souvent Toujours [

6- Sioui, donnez des exemples sur les jeux proposés

QAT S, ORI u&s




7- Pour quelle activité proposez-vous des jeux ludiques ?
Lecture X Oral X Grammaire [] Conjugaison X Vocabulaire [X]

Plusieurs réponses sont possibles.
) 5 sy ” A . o A %
8- Comment organisez-vous ces activités ? { s L',U_)(»iw\d de XNagliaols Sesusa )
En mini groupe ] De maniére individuelle [] Classe entiere []

9- Est-ce que le recours aux jeux intéresse 'Vos apprenants ?

Oui X Non L]
10- Les activités ludiques aident-elles les apprenants a bien comprendre les lecons ?
Oui [ Non |

11-Quels sont les obstacles quevous rencontrez lors de la pratique de I'activité ludique ?

L'absence de support technique  [] Le manque d’activités dans le manuel
Le nombre d’apprenants en classe [] Le manque de temps . X

Autres




Annexe 03 : Les activités ludiques faites avec le aroupe expérimental

Exercice 01 : Chantez ensemble la chanson du Petit-Chaperon rouge :
Oh petit chaperon rouge ou vas-tu, que fais-tu?
Oh petit chaperon rouge ou vas-tu?

Jamene des galettes chez mémé, dans la forét

Il'y a tout plein d'animaux dans la forét, dans la forét
J'ai pas peur des animaux dans la forét, dans la forét
Attention au grand méchant loup dans la forét, dans la forét

J'ai pas peur du grand méchant loup dans la forét, dans la forét

Oh petit chaperon rouge ou vas-tu, que fais-tu?

Exercice 02 : aide Ia princesse a rentrer au chiteaun ct conjugue les verbes au passé
simple

11 était une fois une belle princesse qui sortait du chiiteau pouraller se promener.
Soudain, ellene .. ..................

(retrouver) plus le chemin du retour, elle
. (réfléchir ) un peu et

... ... {choisir) le bon chcmm

Enfin.elle ...... ... ceoceeenn oo (AarTriver) au chatem
Ll
=\ $ & - 439

S \E>'U7)7' '
AR I e 2

: } o m & |

- L& — L [—1— T
Exercice 03 : Compleéte la grille = 1
des mots croisés avec les mots Ll Lt I91p 1 1
suivanis

<
Grand-meére :
Loup 3
Chasseur :_E‘*
Bacheron RI_1-1 1
Galette [=]
Bobinette ﬁ'l
Lit -
O
M
S
3

j




Exercice 4 : Compléte :

Monstre 1

Jaune - rouge — long — écarté — long
Monstre 2 :

Maigre — rond — vert — gluant — blanc- plat
(ils sont dans Pordre)

L’accord de I"adjectif avec le nom
Dans le groupe nominal, I"adjectif qualificatif

Exercice 05 : Identifie la nature des mots et
colorie la tortye.

L.a nature des mots

désordre)

Place le complément du nom apres le nom qui
convient :

En laine - 4 rayures — avec une fleur — 3 bretelles -
sans lacets —a petits pois-en cuir (ils sont dans le

fe, ogr_ng'ﬁmm.t du_nom
ﬁa@m donnen un détail o <

e, m'[ue/wt

........................................

g’%timafbw{vedenw&]v&mé
nometcru{,cmmmww

avec ‘Pe T,
Q‘ot)xc des compléments du nom :
ff} anumv Qs d% ORAI’U&W"‘»G/@

5 Jmm .................
s ehniiebles o5
..... simnworey, AU faton
................... , des 841@{»;
............... bxwews E‘/t e

.....................

O Noms en bleu
Adjectifs qualificatifs en ver
Verbes en rouge

O Articles en jaune

O Prépositions en orange



Annexe 04 : Feuille d’activité

Le Petit Chaperon Rouge

Il était une fois, une fille si jolie et si gentille que tout le monde ¢
I’aimait. Tous les habitants du village I’appelaient le Petit Chaperon rouge
car elle portait toujours un bonnet rouge que sa grand-mere lui a donné.

Un jour, sa maman prépara une galette et lui demanda d'aller la
remettre a sa grand-meére qui était malade. Pour arriver chez mamie qui
habitait a I'autre bout du village, le Petit Chaperon rouge devait traverser la
forét, mais sur son chemin, elle rencontra un méchant loup. Il s’approcha
d’elle et commenga a lui parler doucement. La petite fille confiante
s’avanca tout pres, alors I’animal I’avala d’un coup.

On chercha Chaperon rouge pendant une semaine mais on ne 1’a pas
trouvé. Un chasseur rencontra le loup, il lui ouvrit le ventre et en sortit la
pauvre petite fille effrayée mais bien vivante.

Denuis ce jour, petit Chaperon rouge ne parlait jamais aux étrangers.

Contes Charles Perrault « adapté »

I- Compréhension de I’écrit :
1- L’auteur de ce texte :

???

- Son grand-pére -Sa tante.

c- La grand-mére habitait dans :

-Sa grand-mere

-La forét -La montagne -Le chateau

4- Qu’est-ce que le Petit Chaperon Rouge apporte a sa grand-mére ?
5- Réponds par Vrai ou Faux :

- Lafillette était méchante. ................

- Un ourse avala la petite fille. ..............

- On cherchait le Petit Chaperon pendant 7jours. ................

- un prince sauva la petite fille. ...............
6- Reléve dans le texte

a- Lesynonymede:

-Le bois= ...ccoececiriinne -Mangea=......cccevevrneeienennnnn
b- Un adverbe de maniére : .....ccocevveveveeenennes

7- Compléte le tableau suivant a partir du texte :

Le Petit Chaperon Rouge

Substituts lexical

Substituts
grammatical

Portrait physique

Portrait moral

Décrit raconte explique
2- Compléte le tableau suivant :
Les Le lieu de La formule La formule de
personnages I’histoire (Ou ?) d’ouverture cléture
(Qui ?)

3- Choisis les bonnes réponses :
a- Lechaperonest:
- un bonnet

-Un pantalon - un cache nez

b- Quiadonné le chaperon a la petite fille :

8- Souligne I’adjectif qualificatif et encadre Je complément du nom |}

Le bonnet de la fillette est rouge

9- Mets au passé simple :
-Grand-mere (dONNEr)........ccccveveveriecieie e un chaperon a sa fille.
10- Transforme au pluriel :
Une fille obéissant. — ............ccciiiiiiiiiiii ...

76
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Annexe 05 : Les copies des apprenants du G1 (expérimental)

-~ "@ %L’\"" N

SARN Feaille d'activité (02 /Niveau: 2AM
7 gt

AL Le Petit Chaperon Rouge

~ 11 était une fois, une fille si jolie et si gentille que tout le monde ‘
I"aimait. Tous les habitants du I'sppelaient le Petit Chaperon rouge
car elle portait toujours un bonnet rouge que sa grand-mére lui a donné.

Un jour, sa maman prépara une galette et lui demanda d'aller la
remettre 4 sa grand-mére qui était malads. Pour arriver chez mamie qui
habitait & I'autre bout du village, le Petit Chaperon rouge devait traverser la
forét, mais sur son chemin, elle rencontra un méchant loup. Il s’approcha
d’elle et commenga & lui parler doucement. La petite fille confiante
s’avanga tout prés, alors 1"animal "avala d'un coup.

On chercha Chaperon rouge pendant une semaine mais on ne 1’a pas
trouvé. Un chasseur rencontra le loup, il lui ouvrit le ventre et en sortit la
pauvre petite fille effrayée mais bien vivante. '

Denuis ce jour, petit Chaperon rouge ne parlait jamais aux étrangers.
Contes Charles Perrault « adapté »

&

ECompréhension de Pécrit; ??

1~ L’auteur de ce texte : ot ?
Déerit M explique

2- Complé.s le tableau suivant :

Le lieu de La formule

- un cache nez

-Un pantalon
b- Quiadonné le chaperon 3 la petite fille :
Sagnd-mer)/;/ -Songrandpire  -Satante.
¢- La grand-mére habitalt dans :
) -La montagne e chiteau

(Etordd (- / %
4- Qu'est-ce que le Petit Chaperon Rouge a sagrapd-mére? . _
‘m Anarsltie & na Yizod maleclt’

5-Réponds par Vrai ou Faux :
- La fillette était méchante. ..... e
-Un ourse avala la petite fille. " /. o s ™
- On cherchait le Petit Chaperorfpendant 7jours. \/f)élbf o é:/
- un prince sauva la petite fille. .... ot Ft

6- Releve dans le texte BEr

& lesynonymede: 1 7 ) o
-Le bols= ga’w -Mangea= k<.
b~ Unadverbe em_aniére:ﬁé)ﬂ.« LAY

7- Compléte le tableau suivant 4 partir du texte :
uPeﬁthgg Leloup
Substitut-lexical | f(.1ng. £y OAALIGLY . e
f= ?j\ /@/ /?59
ool 0 Jo g HERA, (R
o _

Portrait physique
L ,.AA.-‘\A):\”“Q
Portrait moral

'S
=
5%

8- Souligne ['adjectif qualificatif et encadre [¢ Complement du nom |
Le bonnet de la fillette est rouge 2

9- Mets au passé simple : ?
Grndates Gome) g L
10- Transforme au pluriel ;

Une fille obéissante— . {Cé r,,,(, /
; f

~



Feuille d’activité Niveau : 2AM

e

//\'Z}M /I{é’.&wﬂwi
P
3O .

Le Petit Chaperon Rouge

it une fois, une fille si jolie et si gentille que tout le monde
1"apmait. Tous les habitants du village 1'appelaient le Petit Chaperon rouge
car elle portait toujours un bonnet rouge que sa grand-mére lui a donné.

Un jour, sa maman prépare une galette et lui demande d'aller la
remettre 4 sa grand-mére qui était malade. Pour arriver chez mamie qui
habitait & l'autre bout du village, le Petit Chaperon rouge devait traverser la
forét, mais sur son chemin, elle rencontra un méchant loup. Il s’approcha
d’elle et commenga a lui petite fille confiante
s’avanga tout prés, alors I’animal 1’avala d'un coup.

On chercha Chaperon rouge pendant une semaine mais on ne 1’a pas
trouvé. Un chasseur rencontra le loup, il lui ouvrit le ventre et en sortit la
pauvre petite fille effrayée mais bien vivante.

Depuis ce jour, petit Chaperon rouge ne parlait jamais aux étrangers.

Contes Charles Perrault « adapté »

l-lau:egégeitcem. (Ta;&;% / HETER a@

2- Compléte le tableau suivant:

5- Réponds par Vrai ou Faux : ,
- La fillette était méchante. FM’L ~
-Un ourse avala la petite fille. frXiste
- On cherchait le Petit Chaperon pendant 7jours. L%
- un prince sauva la petite fille. Fogie —
P

6- Reléve dans le texte
A {ﬁ y )
& angea=..@....’(.2:n. /"@

a- Lesynonymede:
7- Compleéte le tableau suivant & partir du texte :

-Le bois= .
h- Un adverbe de maniére :

| ——— | Le Petit Chaperon Rouge

Substitut lexical {%ﬁ% ik W%

grammatical

Substitut; - % - g |

Portrait physique | ... \@4%
C?%'x I

Portrait moral ﬂ@*”w? ‘ .

Les personnages Le lieu de La formule La formule de
(Qui ?) I"histoire (Ou ?) d’ouverture clbture
' AR i ok | (Baus.......

i o

/ —
...... @/]‘\ /:g T /

3-Choisls les bonnes réponses :
a- Lechaperonest:

-Un pantalon - un cache nez - /\/
b- Quladonné le ebtp‘a“r9n 2 la petite fille :
Z .
-Sa j[!nd-mér@ -Son grand-pére  -Sa tante.
¢- La grand-mére ha\b}-lt dans :
-La forét /(1 -La montagne -Le chiteau

R
4-Qu'est-ce que le Petit Chaperon Rouge apporte & sa grand-mére ?
TR, 2 [ eI &
g 4

S
8- Souligne adiectif qualificatif et encadre [€ complement du nom |
Le bonnet de la fillette est rouge

N e ———

9- Mets au passé simple : P -
-Grand-meére (donner)(iCV?\/k’\« .*?»/.‘( ...... un chaperon a sa fille.

10- Transforme au pluriel :
Une fille obéissante—.




-4'.;:\'.'-1 "/,‘.v\"i., i+ Feuille d’activité Niveau : 2AM

&
Vv Le Petit Chaperon Rouge NS

11 était une fois, une fille si jolic et si gentille que tout le monde
‘| I’aimait. Tous les habitants du village I"appelaient le Petit Chaperon rouge
“car elle portait toujours un bonnet rouge que sa grand-mére lui a donné.

Un jour, sa maman prépara une galette et lui demanda d'allerla
remettre & sa grand-mére qui était malade. Pour arriver chez mamie qui
hd:iuittl‘nmbomdnvilhse,lc?mi!dnpamwedevm'mh
for&.maiswsoncbemm.ellemmmmméch.amlwp.nupprocha
d’elle et commenga & lui parler doucement. La petite fille confiante
s'avanga tout prés, alors I’animal I'avala d'un coup. :
Onchthhnpaonmusependnumsemamemmnelnpm'
trouvé. Un chasseur rencontra le loup, il lui ouvrit le ventre et en sortit la

pauvre petite fille effrayée mais bien vivante.
Deouxsce;our petit Chaperon rouge ne pariait jamais aux étrangers.
Contes Charles Perrault « adapté »
I- Compréhension de Féertt ; 9?
1- L’auteur de ce texte : . " ?
Décrit _no_ox%/ explique
_2- Complée le tableau suivant :
" Les personnages Le lieu de La formule La formule de
(Qui ?7) 1"histoire (O ?) d’ouverture cldture
e .
7
T é‘(—‘

-Un pantalon - un cache nez - un bonnet | J/
b- Quia doriné le chaperon 3 la petite fille :
Sagrand-mére/(// -Songrand-pére  -Satante.
¢ La mnd -mére m itdans :
-La montagne -Le chiteau

#Wle?emmpcmkou;up e 3 sa grand-mére ? \/
Ad.... A ..,pt&ﬁ%. )

L

5- Réponds par Vrai ou Faux :

- La fillette était méchante. M D(
-Un ourse avala la petite fille. Agtad X

- un prince sauva la petite fille. g
6- Relave dans le texte S

a- Le synonymeQﬁce}”.
-Le bois= é,

_b-. Un adverbe de man

- On cherchait le Petit Chaperon pendant 7jours. QYT
éﬁ WX /7 )
/

7- Compiete le tableau suivant & partir du texte :

Le Petit Chaperon Rouge L.e loup
Substitut lexical W MK
Substitat = A //;
ubs o [ e R TN
grammatical e% / J&*& ’@P{
Portrait physique | . M @
Portrait moral B - N

8- Souligne La_dlm&lmlfet encadre [e complément du nom |

Le bonnet 4R Al rougey(, U

9- Mets au passé simple :

-Grand-mére (donner).. AM\M %V e chaperon a safille,

10- Transforme au pluriel :
Une fille obexssant&-’




7
m H Feuille d'activité M Niveau : 2AM
AZ &

fa Q
Le Petit Chaperon Rouge

%: fo:s,meﬁllw]oheetslpnnllequetombmonde ol
Mluhabﬁmuduvﬂhgel'mdﬁmk?ﬂ&apmrw
carellepomittoujommbonnetrwsoqgcsagmd-mérehﬁadonné.

Un jour, sa maman prépare une galette et lui demande d'aller la
remettre 4 sa grand-mére qui était malade, Pour arriver chez mamie qui
habitait & I'autre bout du village, le Petit Chaperon rouge devait traverser la
for&,mmmmc}wmm.eﬂemmmnmméehamloup 11 s’approcha
d’elle et commencga & Iui parler La petite fille confiante
s’avanga tout prés, alors I'animal I’ "un coup.

On chercha Chaperon rouge pendant une semaine mais on ne |’a pas
trouvé, Un chasseur rencontra le loup, il lui ouvrit le ventre et en sortit la
pauvre petite fille effrayée mais bién vivante,

Deouis ce jour, petit Chaperon rouge ne parlait jamais aux étrangers.
. Contes Charles Perrault « adapté »

1- I'auteur de ce texte :
Décrit raconte
2- Compléte le tableau suivant :

Les personnages Le lieu de
(Qui?) I'histoire(Oy ?)

Qe Pelathamr (A X0 T ESF AL

PR o SEPRAN
/

3- Cholsls les bonnes réponses :
a- Lechaperon est !

-Un pantalon - un cache nez -un bonnet 1~
b- Quladonné le chaperon 4 [a petite fille ;

-Sa grand-mére 4 7/ -Songrand-pére  -Satante.
¢- La grand-mére habitait dans :

-La forét ( -la monmne -Le chiteau

4-Qu'estce que le Petit Chaperon Ropuge

= JP oo

5-Réponds par Vrai ou Faux : :
- La fillette était méchante. . \Mgad

-Un ourse avala la petite fille, ﬁ,o. AAE

- On cherchait le Petit Chaperon’pendant Zjours. ..\ 2 ciw y

- Un prince sauva la petite fille. 6@—0.& g %
6- Reléve dans le texte o

a- Lesynonymede:
L& bois= ..., w  -Mangea=............

b- Unadverbe de maniére &}k%r’%u- A

7- Complete le tableau suivant & partir du texte :

o

s I Petlt Chaperon Roy; je

Substitut: lexical WLJ‘L o0

Substitut G Ve ‘»LBP o ..

grammatical

Portrait physique pal Zh. %
©

Portrait toral

8- Souligne [’adjectif qualificatif et encadre [€ complément du nom |

Le bonnet della fillette esf%ﬁ

9- Mets au passé simple : L.
-Grand-meére (donner)....... J\’ D %xun chaperon 4 sa fille.
10- Transforme au pluriel : A 5, g
Une fille obéissang— .\ A/ T H7 Q20T
e



Résumé

La motivation des éleves dans une classe de FLE conditionne leur réussite en apprenant cette
langue, par conséquent 1’enseignant a donc un role primordial dans la favorisation de cet apprentissage
en introduisant des méthodes et des outils attrayants qui attirent les éléves et les encouragent a
s’engager. Parmi ces outils, on a le jeu ludique qui représente un support d’apprentissage tres
intéressant, a la fois vecteur de motivation qui joint ’utile a I’agréable et qui facilite I’apprentissage en
s’amusant. Ainsi qu’il est un facteur de communication efficace qui suscite I’interaction entre les
apprenants et les rend plus sociaux en travaillant dans un climat de plaisir, d’amusement et de créativité.
Néanmoins, cet outil pédagogique n’a pas eu la place qu’il mérite dans I’école algérienne a cause des

entraves que rencontrent I’enseignant.

Abstract

The motivation of students in a French as a Foreign Language (FLE) class determines their success
in learning the language. Consequently, the teacher has a crucial role in promoting this learning by
introducing attractive methods and tools that engage learners. Among these tools, educational games
represent a very interesting learning support that serves as a source of motivation, combining the useful
with the enjoyable and facilitating learning through fun. Furthermore, educational games are an
effective means of communication that stimulate interaction among students, making them more
sociable while working in an atmosphere of pleasure, amusement, and creativity. However, this
pedagogical tool has not been given the recognition it deserves in the Algerian education system due to
the obstacles encountered by teachers.
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Mots-clés : apprentissage — enseignement — le ludique — le FLE.
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